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1. Einfuhrung

Zusammenfassung

Huntmon ist ein revolutiondres, dezentrales Mobile Game, das reale und virtuelle Welten
miteinander verbindet. Es kombiniert Bewegung, Spielspald, Augmented Reality (AR) und
Blockchain-Technologie, um ein Erlebnis zu schaffen, das Spieler nicht nur unterhalt,
sondern auch fur ihre Aktivitaten belohnt und ihnen echtes Eigentum an digitalen Assets
bietet.

Seit einiger Zeit erscheinen mysteridose Portale, aus denen gefahrliche Monster in unsere
Welt eindringen. Spieler Gbernehmen die Rolle von Monsterjagern, die diese Kreaturen
einfangen, trainieren oder zurlckschicken, um die Balance der Welt wiederherzustellen.

Doch Huntmon ist nicht nur ein Spiel, sondern ein Okosystem voller Méglichkeiten:

e Spieler verdienen Tokens durch Bewegung, Monsterjagd und strategische
Entscheidungen.

e Gefangene Monster kdbnnen gehandelt, fusioniert oder trainiert werden, um deren
Wert zu steigern.

e Es gibt zahlreiche Mdglichkeiten, sowohl durch Gameplay als auch durch
geschicktes Management in der virtuellen Wirtschaft von Huntmon erfolgreich zu
sein.

Die Rolle der Spieler und ihre Moglichkeiten

Monsterjager: Mehr als nur Kampfer

Spieler beginnen ihre Reise als Anwarter in der Monsterjager-Akademie. Mit jedem
Fortschritt konnen sie ihre Aktivitaten ausbauen:

1. Monster fangen: Nutzen Sie Huntballe, um Monster mit verschiedenen Fahigkeiten
und Elementen zu fangen.

2. Monster trainieren: Steigern Sie den Wert und die Kampfkraft lhrer Monster durch
Training, Kdmpfe und die Nutzung von ltems.

3. Monster handeln: Jedes Monster ist ein einzigartiges NFT und kann auf dem
Marktplatz gehandelt werden. Spieler kbnnen Huntmon kaufen, verkaufen oder sogar
vermieten.

4. Monster fusionieren: Durch Kombination von Monstern entstehen starkere oder
seltenere Kreaturen, die wiederum héhere Preise erzielen oder in Kdmpfen
Uberlegen sind.

5. Monster fiir Kdimpfe einsetzen: Spieler kdnnen mit ihren Huntmon in
verschiedenen PvP- oder PvE-Kampfen antreten, um Preise, Tokens und
Erfahrungspunkte zu gewinnen.
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Weitere Aktivitaten der Spieler

Neben der Monsterjagd kdnnen Spieler in der Welt von Huntmon zahlreiche andere Wege
finden, erfolgreich zu sein:

e Ressourcen sammeln: Entdecken Sie versteckte Schatze, Items oder Rohstoffe in
der Welt und verkaufen Sie diese auf dem Marktplatz.

e Virtuellen Landbesitz nutzen: Besitzen Sie Land-NFTs, bauen Sie Markte oder
spezialisierte Einrichtungen, und verdienen Sie durch Geblhren und Transaktionen
von anderen Spielern.

e Erstellung von NFTs: Spieler kbnnen eigene Skins, Items oder sogar Huntmon
entwerfen und verkaufen, mit einem Anteil an jedem Wiederverkauf.

e Staking: Durch das Staking von Tokens kénnen Spieler ein passives Einkommen
generieren und zusatzlich Uber die Governance von Huntmon abstimmen.

Einkommensmadglichkeiten im Huntmon-Okosystem

Huntmon bietet zahlreiche Einnahmequellen, die sowohl aktive als auch strategische Spieler
ansprechen:

Walk-to-Earn-Mechanik

e Gehen: Tokens (SMNERG) verdienen, indem Schritte gezahlt und in Bewegung
umgesetzt werden.

e Tagliche Boni: Spieler erhalten zusatzliche Belohnungen, wenn sie tagliche
Aktivitatsziele erreichen.

Play-to-Earn-Mechanik

Fangpramien: Tokens fir das Fangen und Riickschicken von Monstern.
Kampfe: Preisgelder in Arenen, Ligen und PvE-Raids.

Missionen und Quests: Teilnahme an thematischen Aufgaben, um seltene Items
oder Tokens zu erhalten.

Handel und Wirtschaft

e Marktplatz: Handel mit Monstern, Items, Skins und Land. Spieler kdnnen als
Handler agieren, glinstige Kaufe tatigen und teurer weiterverkaufen.

e Mieteinnahmen: Landbesitzer kdnnen Markte, Fusionsgeneratoren oder andere
Einrichtungen vermieten.

e NFT-Kreativitit: Erstellen und Verkaufen von individuellen Designs, Skins oder
neuen ltems.

Strategische Einnahmen
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Investitionen: Land- und Shareholder-NFTs generieren passives Einkommen durch
Transaktionen im gesamten Okosystem.

Token-Staking: Spieler erhalten Belohnungen durch das Halten von
Governance-Tokens (SHMON).

Events und Turniere: Teilnahme an gesponserten Wettbewerben mit exklusiven
Preisen.

Gemeinschaft und Interaktion

Huntmon legt groRen Wert auf soziale Interaktion und den Aufbau einer globalen
Community:

Gilden und Teams: Spieler kdnnen sich zusammenschlieRen, um gemeinsame Ziele
zu erreichen, Ressourcen zu teilen und strategisch zusammenzuarbeiten.
Community-Events: Weltweite und regionale Wettbewerbe fordern die Interaktion
und schaffen einen Rahmen fir freundschaftlichen Wettbewerb.

Governance: Spieler gestalten aktiv die Zukunft des Spiels durch Abstimmungen
und Vorschlage.

Eine Vision fur die Zukunft

Huntmon vereint Bewegung, Strategie und Wirtschaft in einem Spiel, das:

Die reale Welt bereichert: Spieler werden fir einen aktiven Lebensstil belohnt und
kénnen gleichzeitig in einer spannenden Welt Abenteuer erleben.

Nachhaltige Werte schafft: Mit echtem Eigentum an digitalen Assets und der
Mdglichkeit, Einkommen zu generieren, bietet Huntmon mehr als nur Unterhaltung.
Die Umwelt unterstiitzt: Durch die Integration eines Umweltfonds tragt Huntmon
aktiv zum Umweltschutz bei und sensibilisiert seine Spieler fir 6kologische Themen.

Hier ist eine erweiterte Version des Kapitels ,,2. Marktanalyse*®, die eine tiefgehende
Betrachtung des aktuellen Marktes, relevanter Trends und Alleinstellungsmerkmale von
Huntmon liefert:

2. Marktanalyse
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Aktueller Markt fiir Mobile Games

Der Markt flr Mobile Games ist eine der dynamischsten und lukrativsten Branchen der
Unterhaltungsindustrie. Im Jahr 2023 tberstieg der weltweite Umsatz mit Mobile Games die
Marke von 100 Milliarden USD, angetrieben durch:

Steigende Nutzerzahlen: Mit Gber 2,7 Milliarden aktiven Spielern weltweit sind
Mobile Games zu einer der bevorzugten Freizeitaktivitaten geworden.
Zuganglichkeit: Fortschritte in der Smartphone-Technologie und der Verfugbarkeit
von Highspeed-Internet haben den Zugang zu hochwertigen Spielen erleichtert.
Kostenfreies Modell mit Monetarisierung: Die meisten mobilen Spiele setzen auf
ein Freemium-Modell, bei dem In-Game-Kaufe und Werbung die
Haupteinnahmequellen darstellen.

Zukunftsaussichten

Wachstum der Zielgruppe: Immer mehr Menschen nutzen Smartphones, wodurch
die Reichweite fur Mobile Games weiter steigt. Experten prognostizieren ein
durchschnittliches jahrliches Wachstum von 11 % im Mobile-Gaming-Sektor bis 2030.
Technologische Integration: Die zunehmende Verbreitung von Augmented Reality
(AR), Blockchain und Kiinstlicher Intelligenz (KI) eréffnet neue Moglichkeiten fir
immersive Spielerlebnisse.

Gesundheits- und Fitnessintegration: Spiele, die korperliche Aktivitat fordern,
gewinnen zunehmend an Bedeutung, da sie sowohl Unterhaltung als auch einen
Mehrwert fur die Gesundheit bieten.

Trends im Walk-to-Earn und Blockchain-Gaming

Walk-to-Earn: Die Verbindung von Bewegung und Unterhaltung

Das Walk-to-Earn-Konzept hat in den letzten Jahren an Popularitdt gewonnen, da es eine
Win-Win-Situation fiir Spieler und Entwickler schafft:

Motivation zur Bewegung: Spieler werden fur kdrperliche Aktivitat belohnt, was
gesundheitliche Vorteile bietet.

Langfristige Nutzerbindung: Durch tagliche Ziele und Belohnungen bleiben die
Spieler langfristig aktiv.

Erfolgreiche Pioniere: Projekte wie Stepn haben gezeigt, dass
Walk-to-Earn-Konzepte sowohl bei Gelegenheitsspielern als auch bei
Fitnessbegeisterten gut ankommen.

Blockchain-Gaming: Die neue Ara des Spielens

Blockchain-Technologie verandert die Spielebranche grundlegend durch:
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Echtes Eigentum an digitalen Assets: NFTs ermdglichen es Spielern, wirkliches
Eigentum an ihren In-Game-Errungenschaften zu haben.

Dezentralisierte Okosysteme: Spieler kdnnen direkt von ihrem Engagement
profitieren, ohne von zentralisierten Plattformen abhangig zu sein.

Play-to-Earn (P2E): Spieler verdienen Kryptowdhrungen, indem sie Zeit und
Geschick investieren.

Wichtige Entwicklungen im Blockchain-Gaming:

DAO-basierte Governance: Spieler haben Mitspracherecht bei der Entwicklung von
Spielen.

Marktplatze fiir NFTs: Handel und Monetarisierung von In-Game-Assets
ermdglichen neue Einnahmequellen.

Interoperabilitit: Spieler konnen ihre NFTs und Tokens in verschiedenen Spielen
nutzen, was einen bleibenden Wert schafft.

Wettbewerbsanalyse

Wettbewerberiibersicht

Die Mobile- und Blockchain-Gaming-Branche ist aulierst wettbewerbsintensiv, aber
Huntmon setzt auf eine einzigartige Positionierung, die sich von bestehenden Projekten
abhebt.

Pokémon Go:

Starken:
o Weltweit bekanntes AR-Spiel.
o Starkes Markenimage.
Schwachen:
o Keine Blockchain-Integration.
o Spieler besitzen keine echten digitalen Assets.
o Keine finanziellen Belohnungen fur die Spieler.

Stepn:
e Starken:
o Pionier im Walk-to-Earn-Segment.
o Fokus auf korperliche Aktivitat und Fitness.
e Schwichen:
o Weniger tiefgriindiges Gameplay.
o Mangel an Storytelling und strategischer Tiefe.
o Begrenzte soziale Interaktion und Community-Features.
Axie Infinity:
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e Starken:
o Fuhrend im Play-to-Earn-Segment.
o Grole Spielerbasis und Community.
e Schwichen:
o Keine Bewegungskomponente.
o Gameplay stark auf Kampfe fokussiert, ohne zusatzliche Features wie AR
oder Exploration.

Huntmons Alleinstellungsmerkmale

Huntmon kombiniert die besten Aspekte seiner Wettbewerber und erweitert diese um
zusatzliche Innovationen:

1. Kombination von Bewegung, AR und Blockchain:

o Spieler erleben die Welt durch AR, bewegen sich real und verdienen
Kryptowahrungen.
o Integration von GPS-Daten und realen Wetterbedingungen flr dynamische
Erlebnisse.
2. Umfassendes Okosystem:

o Spieler besitzen ihre digitalen Assets als NFTs.
o Tiefgreifendes Gameplay mit Monstertraining, Kdémpfen, Fusionen und mehr.
3. Demokratische Community-Governance:

o Inspiration durch die Schweizer direkte Demokratie.
o Spieler haben volle Kontrolle tber die Entwicklung und Verwaltung des
Spiels.
4. Fokus auf Gesundheit und Umwelt:

o Fdrderung eines aktiven Lebensstils.
o Unterstitzung von Umweltprojekten durch den Umweltfonds.
5. Nachhaltige Wirtschaft:

o Integration externer Einnahmequellen wie Sponsoring und Werbung.
o Token-Burning-Mechanismen und dynamische Belohnungssysteme sorgen
fir ein stabiles Okosystem.
6. Vielfdltige soziale Interaktionen:

o Gilden, Freundschaftskampfe und weltweite Events férdern den
Zusammenhalt der Community.

Zielgruppenanalyse
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Huntmon spricht ein breites Publikum an:

e Fitnessbegeisterte: Personen, die durch Bewegung sowohl Spal} als auch
finanzielle Belohnungen suchen.
Gamer: Spieler, die ein strategisches und tiefgriindiges Gameplay schatzen.
Blockchain-Enthusiasten: Nutzer, die echtes Eigentum an digitalen Assets und
Play-to-Earn-Mdglichkeiten schatzen.

e Umweltbewusste: Menschen, die sich durch ihre Aktivitaten fir den Umweltschutz
engagieren mdchten.

Hier ist der Uberarbeitete und zusammenhangende Text vollstandig in Deutsch:

Elementtypen und ihre Mechaniken

Huntmons sind durch ihre Elementtypen gepragt, die ihre Starken, Schwachen und
Fahigkeiten bestimmen. Jedes Element ist einzigartig und beeinflusst das Verhalten und die
Strategien der Spieler im Kampf.

Elementtypen

1. Electro

o Eigenschaften: Hochspannung, blitzschnelle Angriffe und EnergiestoRRe.
o Starken: Stark gegen Wasser und Wind.
o Schwachen: Schwach gegen Erde und Licht.
o Besondere Fahigkeiten: Betdubung, elektrische Barrieren.

2. Wasser

o Eigenschaften: FlieRend, flexibel, unterstiutzt Heilung und defensive
Strategien.
o Starken: Stark gegen Feuer und Erde.
o Schwachen: Schwach gegen Elektro und Pflanze.
o Besondere Fahigkeiten: Heilung, Flachenschaden durch Wasserstrome.
3. Feuer

Eigenschaften: Explosiv, offensiv, verursacht kontinuierlichen Schaden.
Starken: Stark gegen Pflanze und Eis.
Schwachen: Schwach gegen Wasser und Erde.
o Besondere Fahigkeiten: Verbrennungen, explosionsartige Angriffe.
4. Pflanze

o O O

o Eigenschaften: Anpassungsfahig, regenerativ und kontrolliert die Umgebung.
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Starken: Stark gegen Wasser und Erde.

Schwachen: Schwach gegen Feuer und Wind.

Besondere Fahigkeiten: Wurzeln, die Gegner verlangsamen, und
Regeneration.

Eigenschaften: Schnell, unvorhersehbar, spezialisiert auf Beweglichkeit.
Starken: Stark gegen Pflanze und Licht.

Schwachen: Schwach gegen Eis und Elektro.

Besondere Fahigkeiten: Wirbelstirme, die mehrere Gegner treffen.

Eigenschaften: Solide, defensiv, resistent gegen Angriffe.
Starken: Stark gegen Elektro und Feuer.

Schwachen: Schwach gegen Pflanze und Wasser.
Besondere Fahigkeiten: Erdbeben, Barrieren.

Eigenschaften: Kalt, stabil, spezialisiert auf Kontrolleffekte.

Starken: Stark gegen Wind und Wasser.

Schwachen: Schwach gegen Feuer und Dunkelheit.

Besondere Fahigkeiten: Einfrieren von Gegnern, um sie zu verlangsamen.

Eigenschaften: Rein, heilend, starkt Verbundete.
Starken: Stark gegen Dunkelheit und Elektro.
Schwachen: Schwach gegen Wind und Feuer.
Besondere Fahigkeiten: Schutzschilde und Heilstrahlen.

Dunkelheit

O O O O

. Magie

Eigenschaften: Mysterits, zerstorerisch, konzentriert auf Angriffsstrategien.
Starken: Stark gegen Licht und Eis.

Schwachen: Schwach gegen Elektro und Magie.

Besondere Fahigkeiten: Schwachung der Gegner und Schattenangriffe.

Eigenschaften: Arkan, vielseitig, manipulierend.

Starken: Stark gegen Dunkelheit und Pflanze.

Schwachen: Schwach gegen Licht und Erde.

Besondere Fahigkeiten: Verzauberungen, Statusveranderungen.

. Gift

Eigenschaften: Giftig, schleichender Schaden.
Starken: Stark gegen Pflanze und Wasser.
Schwachen: Schwach gegen Erde und Licht.
Besondere Fahigkeiten: Langzeitgifte und Debuffs.

. Metall

Eigenschaften: Hart, prazise, widerstandsfahig.
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Starken: Stark gegen Eis und Wind.
Schwéchen: Schwach gegen Feuer und Elektro.
Besondere Fahigkeiten: Ristungsbrechende Angriffe.

Eigenschaften: Geistig, atherisch, konzentriert auf Unterstutzungsfahigkeiten.
Starken: Stark gegen Dunkelheit und Feuer.

Schwachen: Schwach gegen Licht und Magie.
Besondere Fahigkeiten: Unsichtbarkeit, Erwecken gefallener Verbiindeter.

Effektivitat der Elementtypen

Die Effektivitat der Elemente ist ein entscheidender Faktor im Kampf. Diese Matrix zeigt, wie
die Elemente miteinander interagieren:

Element

Elektro

Wasser

Feuer

Pflanze

Wind

Erde

Eis

Licht

Dunkelheit

Stark gegen

Wasser, Wind

Feuer, Erde

Pflanze, Eis

Wasser, Erde

Pflanze, Licht

Elektro, Feuer

Wind, Wasser

Dunkelheit, Elektro

Licht, Eis

Schwach gegen

Erde, Licht

Elektro, Pflanze

Wasser, Erde

Feuer, Wind

Eis, Elektro

Pflanze, Wasser

Feuer, Dunkelheit

Wind, Feuer

Elektro, Magie
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Magie

Gift

Metall

Geist

Dunkelheit, Pflanze Licht, Erde

Pflanze, Wasser Erde, Licht

Eis, Wind Feuer, Elektro

Dunkelheit, Feuer Licht, Magie

Ziele der Monsterjager

1.

Weltrettung

o Ziel: Die Welt von gefahrlichen Monstern zu befreien und dabei friedliche
Huntmons zu schitzen.

o Strategie: Zusammenarbeit mit anderen Spielern, um Portale zu schliel3en
und gefahrliche Huntmons zu besiegen.

Bester Monsterjager werden

o Ziel: Die starksten, seltensten und machtigsten Huntmons zu sammeln.

o Strategie: Kdmpfe gewinnen, Portale erforschen und in Turnieren antreten.
Héndler und Wirtschaftsmogul

o Ziel: Durch den Handel mit Huntmons, Items und Ressourcen ein Vermogen
aufzubauen.

o Strategie: Marktmechaniken nutzen und seltene Ressourcen sammeln.

Forscher der Portale

o Ziel: Die Geheimnisse hinter den Portalen zu entdecken.

o Strategie: Seltene Portale erforschen und besondere Ereignisse
dokumentieren.

Schopfer von Legenden

o Ziel: Durch spektakuldre Kdmpfe und Geschichten in die Spielgeschichte
einzugehen.

o Strategie: An Turnieren und Events teilnehmen.

Gerechtigkeit unter Monsterjagern

o Ziel: Bose Monsterjager aufzuhalten, die Huntmons missbrauchen oder
Chaos verbreiten.

o Beschreibung: Nicht alle Monsterjager handeln ehrenhaft. Einige nutzen ihre
Fahigkeiten, um Huntmons fir persdnliche Macht zu missbrauchen oder die
Balance zwischen den Welten zu stdren. Sie kdnnten friedliche Huntmons
fangen und in Kampfen zwingen, flr Zerstérung sorgen oder Portale
manipulieren, um machtige, gefahrliche Wesen in die Welt zu rufen.

o Strategie:
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m Aufspiiren von bésen Jagern: Durch Informationen aus der
Community und die Beobachtung von verdachtigen Aktivitaten kénnen
Spieler bése Monsterjager identifizieren.

m  Ka@mpfe und Duelle: Spieler kénnen in PvP-Kampfen gegen diese
bdsen Jager antreten, um ihre Plane zu durchkreuzen.

m Gilden-Allianzen: Die Bildung von Gilden, die sich dem Schutz der
Huntmon-Welt verschrieben haben, erlaubt es, gemeinsam gegen
diese Bedrohungen vorzugehen.

m Belohnungen fiir Gerechtigkeit: Spieler, die bése Jager aufhalten,
erhalten Belohnungen wie besondere ltems, Ressourcen oder seltene
Huntmons.

o Langdfristiges Ziel: Eine Balance zwischen den Welten zu bewahren und
sicherzustellen, dass Huntmons in einem harmonischen Okosystem
existieren kénnen.

Begegnungen und Ziele in der Welt von Huntmon
1. Begegnungen mit Monsterjagern

Gute Monsterjager: Die Wachter der Balance Gute Monsterjager widmen sich dem
Schutz der Spielwelt und der Forderung der Gemeinschaft. Sie agieren als Helden und
Koordinatoren, die den Frieden bewahren und anderen Spielern helfen.

e Zusammenarbeit bei Missionen: Gute Monsterjager schlielen sich zusammen, um
gefahrliche Portale zu schlielen, Boss-Huntmons zu besiegen oder Regionen zu
sichern. Diese Missionen erfordern strategische Planung und belohnen die
Teamarbeit.

e Tauschborsen und Netzwerke: Handelsplattformen, die von guten Jagern geférdert
werden, ermdglichen den Austausch von Huntmons, Ressourcen und
Gegenstanden. Spieler kénnen so ihre Sammlung gezielt erweitern.

e Schutz von Huntmons: Durch Patrouillen und gezielte Missionen bewahren gute
Jéager friedliche Huntmons vor Bedrohungen durch boése Jager oder aggressive
Kreaturen.

e Ruf und Anerkennung: Spieler, die sich mit guten Monsterjagern verbiinden,
kénnen ihren Ruf verbessern und Zugang zu exklusiven Missionen, Items und
Belohnungen erhalten.

Bose Monsterjager: Die unberechenbare Gefahr Bose Monsterjager agieren eigennutzig
und chaotisch, stellen eine Bedrohung dar und bringen Unruhe in die Balance der Welt.

e Ressourcendiebstahl und Uberfille: Sie nutzen Tricks, um anderen Spielern
Ressourcen oder Huntmons zu stehlen. Spieler miissen sich in solchen Situationen
verteidigen oder entkommen.

e Ungewollte Duelle: Bdse Monsterjager fordern Spieler oft zu unfairen Kdmpfen
heraus, bei denen geschickte Strategien gefragt sind.
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Manipulation der Spielwelt: Durch das Freilassen aggressiver Huntmons oder das
Destabilisieren von Portalen bringen sie Chaos in die Spielwelt.

Moralische Entscheidungen: Spieler kdbnnen wahlen, ob sie bése Jager
bekampfen, Allianzen eingehen oder neutral bleiben. Diese Entscheidungen
beeinflussen die Entwicklung der Spielwelt und die Beziehung zu anderen.

2. Begegnungen mit Huntmons

Wilde Huntmons Huntmons streifen durch die Spielwelt und bieten vielfaltige
Interaktionsmaoglichkeiten:

Seltene und legendare Huntmons: Diese sind schwer zu finden und erfordern eine
sorgfaltige Vorbereitung, um sie zu fangen oder zu besiegen.

Friedliche Huntmons: Diese Wesen stellen keine Bedrohung dar und kénnen
Spielern hilfreiche Aufgaben anbieten oder sogar zu Verblindeten werden.
Aggressive Huntmons: Spieler mussen strategisch kampfen, um diese Gegner zu
besiegen oder zu fangen.

Bindung und Personlichkeit

Bindungssystem: Durch Interaktion und Pflege starken Spieler die Bindung zu ihren
Huntmons, was zu verbesserten Fahigkeiten und Boni fihrt.

Einzigartige Personlichkeiten: Huntmons reagieren unterschiedlich auf Spieler.
Einige sind neugierig und verspielt, wahrend andere misstrauisch oder aggressiv
sind. Diese Eigenschaften beeinflussen die Interaktion.

Besondere Begegnungen

Portale: Spieler kbnnen Portale entdecken, die Huntmons aus anderen Dimensionen
freisetzen. Diese Begegnungen bringen neue Elemente, Fahigkeiten und
Herausforderungen mit sich.

Mythische Huntmons: Diese seltenen Kreaturen sind mit den Portalen verbunden
und geben Hinweise auf deren Ursprung.

3. Konflikte und Interaktionen zwischen Monsterjagern

Freundschaft und Rivalitat

Allianzen mit guten Jagern: Spieler kbnnen gemeinsam Missionen erfillen,
Ressourcen teilen oder in Turnieren antreten.

Konflikte mit bésen Jagern: Spannende Rivalitaten kénnen durch wiederholte
Begegnungen entstehen, die in dramatischen Duellen oder Story-Events kulminieren.

Fraktionen und Loyalitat Spieler kdnnen sich Fraktionen anschlieRen und ihre Aktionen
darauf abstimmen, sei es durch das Unterstiitzen guter Jager oder das Verbiinden mit den

bosen.

4. Ziele und Herausforderungen

Ziele fiir Monsterjager
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Frieden bewahren: Spieler setzen alles daran, bésen Monsterjagern Einhalt zu
gebieten und friedliche Huntmons zu beschitzen.

Die besten Huntmons sammeln: Spieler kbnnen danach streben, die starksten,
seltensten und wertvollsten Huntmons zu besitzen.

Das Raitsel der Portale I6sen: Spieler entschliisseln die Geheimnisse der Portale
und deren Auswirkungen auf die Welt.

Bdse Jager bekampfen: Der Kampf gegen dunkle Jager wird zur zentralen
Herausforderung, um das Gleichgewicht zu bewahren.

5. Events und Herausforderungen

Portalevents: Spieler arbeiten zusammen, um geféahrliche Portale zu schliel3en und
die Balance wiederherzustellen.

Huntmon-Festival: Ein globales Event, das seltene Huntmons und exklusive
Belohnungen bietet.

Fraktionskriege: Gute und bdse Jager treten in PvP- oder PvE-Events
gegeneinander an, um die Kontrolle Uber Regionen zu erlangen.

6. Belohnungssystem

Tokens und Items: Belohnungen fur erfolgreiche Kémpfe, Missionen und
Kooperationen.

Ranglisten und Titel: Spieler konnen Titel wie ,Hiter der Balance® oder ,Champion
der Portale® erlangen.

Exklusive Inhalte: Durch herausragende Leistungen erhalten Spieler Zugang zu

seltenen Huntmons, kosmetischen Anpassungen und wertvollen ltems.
O

Tokenomics

Das Tokenomics-Modell von Huntmon bietet ein ausgewogenes System, das sowohl
In-Game-Aktivitaten als auch Governance und externe Einnahmen bericksichtigt. Es wurde
entwickelt, um langfristig Stabilitat und Wachstum zu gewabhrleisten.

1. Dual-Token-System

1.

$MNERG (Utility-Token):

Gesamtvorrat: 10.000.000.000 SMNERG.
Funktion: Primarer Token fir In-Game-Transaktionen und Belohnungen.
Erwerb: Spieler verdienen SMNERG durch Bewegung (Walk-to-Earn),
Kampfe, Quests, Handel und Events.
o Verwendung:
m Kauf von Items wie Huntballen oder Upgrades.
m Nutzung von Einrichtungen wie Markten oder
Monster-Fusionsgeneratoren.
m Teilnahme an Events, Training und Entwicklung von Huntmons.
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2. $HMON (Governance-Token):

Gesamtvorrat: 1.000.000.000 $HMON.
Funktion: Governance-Token, der Spielern ermdglicht, Uber Spielentwicklung
und Umweltprojekte abzustimmen.
o Erwerb: Staking von SMNERG, Teilnahme an besonderen Events oder Kauf
im Token-Sale.
o Verwendung:
m Teilnahme an Abstimmungen.
m Zugang zu exklusiven Inhalten, Belohnungs-Boosts und Events.

2. Verteilung der Tokens

1. $MNERG:

Spielerbelohnungen: 60% (6.000.000.000 SMNERG).
Okosystem-Fonds: 15% (1.500.000.000 $MNERG).
Team: 10% (1.000.000.000 SMNERG).

Private Investoren: 8% (800.000.000 SMNERG).
Berater: 2% (200.000.000 SMNERG).

Liquiditat und Reserven: 5% (500.000.000 SMNERG).
2. $HMON:

O 0O O O O O

Public Sale: 25% (250.000.000 $HMON).

Private Sale: 10% (100.000.000 $HMON).

Team: 15% (150.000.000 $HMON).

Marketing und Community: 15% (150.000.000 $HMON).
Okosystem-Entwicklung: 20% (200.000.000 $HMON).
Staking-Belohnungen: 10% (100.000.000 $HMON).

O O O O O O

3. Token-Sinks
Token-Sinks verhindern Inflation und sichern den langfristigen Wert:

e Verbrauch von $SMNERG:
o Kauf von Items, Entwicklung von Huntmons und Teilnahme an Events.
o Zugang zu exklusiven Markten und Einrichtungen.
e Burning-Mechanismen:
o Ein fester Prozentsatz der Tokens wird bei bestimmten Transaktionen
dauerhaft verbrannt, insbesondere bei Events, NFT-Verkaufen und externen
Partnerschaften.

4. Externe Einnahmen und Wertsteigerung

Externe Einnahmen flieRen ins System und steigern den Token-Wert:
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e Werbung und Sponsoren:
o Marken zahlen, um Produkte oder Events im Spiel zu platzieren.
e Rickkaufe und Burning:
o Externe Einnahmen werden genutzt, um Tokens zurtickzukaufen und zu
verbrennen, was die Token-Nachfrage erhoht und den Wert stabilisiert.

5. Einnahmenbeteiligung und Staking

e Staking:
Spieler konnen SMNERG oder $HMON staken und Belohnungen basierend auf der
Netzwerkaktivitat erhalten.

e Huntmon-Shareholder-NFTs:
Besitzer dieser NFTs erhalten einen Anteil aller Transaktionsgebihren und
profitieren direkt von der wirtschaftlichen Aktivitat.

Nachhaltigkeit

Das Nachhaltigkeitskonzept von Huntmon umfasst MalRnahmen, die Fairness, Stabilitat und
Okologische Verantwortung sicherstellen. Es geht Gber rein wirtschaftliche Aspekte hinaus
und umfasst die gesamte Spielerfahrung.

1. Okologische Verantwortung

e Umweltfonds:

o Finanziert durch einen Prozentsatz der Transaktionsgebuhren.
o Unterstutzung von Projekten wie Aufforstung, Meeresschutz und
Artenrettung.
o Spieler stimmen Uber die Mittelverwendung ab.
e Partnerschaften mit Umweltorganisationen:
Zusammenarbeit mit Organisationen zur Férderung von Umweltinitiativen. Spieler
kdnnen durch besondere Events oder NFTs an diesen Projekten teilnehmen.

2. Unterstiitzung durch externe Einnahmen
Die Einbindung von externen Partnern tragt direkt zur Nachhaltigkeit des Systems bei:

e Externe Einnahmen:
Gelder von Werbung und Sponsoren flieBen ins System und ermdglichen hohere
Spielerbelohnungen.
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e Tokenriickkaufe:
Ein Teil der externen Einnahmen wird genutzt, um Tokens zuriickzukaufen und zu
verbrennen, wodurch deren Wert langfristig stabilisiert wird.

3. Anti-Cheat-Mechaniken

Fairness und Sicherheit sind essenziell, um ein stabiles und faires System zu gewahrleisten:

e GPS-Verifizierung und AR-Kontrolle:

o Systeme zur Erkennung von GPS-Spoofing und falschen Standortangaben.

o Abgleich von Bewegungsdaten und realen Umgebungsinformationen.
e Bewegungssensoren:

o Integration von Schrittzahlern und Beschleunigungssensoren zur Validierung

der tatsachlichen kdrperlichen Aktivitat.
e Kil-Betrugserkennung:
o Analyse von Spielermustern zur Erkennung von Anomalien.
o Automatische Sperrung verdachtiger Konten bei mehrfachen Versté3en.
e Community-Reporting und Belohnungen:
o Spieler kdnnen betrugerisches Verhalten melden und erhalten daflr
Belohnungen.
o Eine zentrale Community-Plattform férdert Transparenz und Vertrauen.

4. Langfristige Stabilitat

e Dynamische Anpassung der Belohnungen:
Belohnungen werden an die Gesamtaktivitdt des Netzwerks angepasst, um eine
Uberproduktion zu vermeiden.

e Mechanismen zur Wirtschaftsstabilisierung:
Eine Kombination aus Token-Sinks, externen Einnahmen und Burning verhindert
Inflation.

5. Nachhaltige Spielerverdienste

e Belohnungen aus externen Einnahmen:
Spieler profitieren von stabilisierten Token-Werten durch externe Geldzuflisse.
e Transparenz:
Samtliche Einnahmen und Ausgaben des Systems werden dokumentiert, um
Vertrauen und Kontrolle zu gewahrleisten.

Kapitel 5: Technologie und Infrastruktur
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Plattformen
Mobile Gerate

Huntmon wird auf den gangigen mobilen Plattformen iOS und Android verfugbar sein, um
eine breite Spielerbasis zu erreichen. Die App wird fir eine nahtlose Nutzererfahrung
optimiert und nutzt dabei die spezifischen Mdglichkeiten moderner Smartphones, wie GPS,
Bewegungssensoren und Augmented Reality (AR).

Zukunftsvision
Neben mobilen Geraten sind langfristig Cross-Platform-Unterstlitzungen geplant, darunter:

e PC-Version: Fur Spieler, die eine immersive Erfahrung auf gréReren Bildschirmen
bevorzugen.

e VR-Unterstiitzung: Um AR mit VR zu kombinieren und ein vollstandig immersives
Erlebnis zu schaffen.

e Wearables und Fitness-Tracker: Integration mit Geraten wie Fitbit oder Apple
Watch zur Verfolgung von Bewegung und Gesundheitsdaten.

Blockchain-Technologie
Blockchain-Plattform

Huntmon basiert auf der Polygon-Blockchain (MATIC), die aufgrund ihrer Skalierbarkeit,
niedrigen Transaktionskosten und Ethereum-Kompatibilitat ausgewahlt wurde. Dies
ermoglicht schnelle und kosteneffiziente Transaktionen, die flir ein Spiel mit einer hohen
Nutzeraktivitat entscheidend sind.

Smart Contracts
Die Grundlage des Spiels sind sichere und gepriifte Smart Contracts, die:

Den Besitz von NFTs und Tokens regeln.

Transaktionen und Belohnungen automatisieren.

Eine transparente und vertrauenswirdige Interaktion zwischen Spielern und der
Plattform gewabhrleisten.

Orakel-Lésungen

Huntmon integriert Chainlink-Orakel, um zuverldssige Datenfeeds bereitzustellen.
Beispielsweise werden:

e Wetterdaten genutzt, um die Spielumgebung dynamisch zu gestalten.
e Standortdaten gesichert und Uberpruft, um die Integritat der GPS-basierten
Features zu gewahrleisten.

Interoperabilitét
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Die Plattform wird mit anderen Blockchain-Projekten kompatibel sein. Spieler kénnten
Huntmons und ltems in anderen Metaversen oder DApps verwenden, wodurch die
Nutzbarkeit und der Wert der digitalen Assets gesteigert wird.

Skalierbarkeit und Sicherheit
Technische Architektur

e Off-Chain-Transaktionen: Zur Entlastung der Blockchain werden kleinere
Transaktionen Off-Chain abgewickelt, wie z. B. ltem-Trades oder
Monster-Interaktionen.

e Layer-2-Losungen: Durch die Implementierung von Layer-2-Technologien wie
zk-Rollups oder Optimistic Rollups werden Transaktionsgeschwindigkeiten erhoht
und Kosten reduziert.

Sicherheitsprotokolle

e Externe Audits: RegelmaRige Prifungen durch renommierte Sicherheitsfirmen
garantieren die Integritat der Smart Contracts.

e DDoS-Schutz und Datenverschliisselung: Die Server-Infrastruktur wird durch
moderne Sicherheitsmalinahmen vor Angriffen geschitzt. Sensible Daten werden
verschlisselt Gbertragen und gespeichert.

e Security-Bounty-Programme: Ein Belohnungssystem fiir Sicherheitsexperten, die
Schwachstellen identifizieren, wird eingefiihrt, um kontinuierlich die Sicherheit zu
verbessern.

Verfiigbarkeit und Ausfallsicherheit

e Hochverfiigbarkeits-Setup: Redundante Serverarchitekturen sorgen fir minimale
Ausfallzeiten. Cloud-Dienste bieten Skalierbarkeit und Flexibilitat, um auf plétzliche
Nutzerzuwachse zu reagieren.

e Backup- und Recovery-Plane: RegelmaRige Backups stellen sicher, dass keine
kritischen Daten verloren gehen, selbst bei unerwarteten Ausfallen.

e Monitoring: Ein 24/7-Monitoring-System tberwacht die Plattform, um potenzielle
Probleme frihzeitig zu erkennen.

Datenschutz und Compliance

e DSGVO und CCPA: Huntmon erfillt die Vorgaben der Datenschutzgesetze, darunter
die europaische DSGVO und den kalifornischen CCPA. Nutzer haben jederzeit
Zugriff auf ihre Daten und kénnen deren Léschung beantragen.

e Anonymisierung von GPS-Daten: Standortdaten werden anonymisiert gespeichert,
um die Privatsphare der Spieler zu schitzen.

e Transparente Richtlinien: Eine klare Datenschutzrichtlinie informiert die Spieler
Uber den Umgang mit ihren Daten.

Technische Architektur

Backend-Server
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Die Backend-Server nutzen eine skalierbare Cloud-Infrastruktur, die Leistung und Flexibilitat
bietet. Server werden in strategisch verteilten Regionen gehostet, um Latenzen zu
minimieren.

Datenbanken
Huntmon kombiniert:

e On-Chain-Daten: Fir kritische Transaktionen, wie Token-Transfers und NFT-Besitz.
e Off-Chain-Daten: Fir weniger kritische Informationen wie Grafiken und
Spielstatistiken, um die Blockchain-Belastung zu reduzieren.

API-Schnittstellen

Offene APIs ermdglichen es Drittentwicklern, Erweiterungen, Tools oder
Partneranwendungen zu entwickeln. Dies schafft eine dynamische Umgebung flr
Innovationen und Interoperabilitat.

Off-Chain-Lésungen
Spielrelevante Daten

GroRRe Datenmengen wie Grafiken und Animationen werden Off-Chain gespeichert, um
Kosten und Ladezeiten zu reduzieren.

Schnelle Transaktionen

Technologien wie State Channels oder Sidechains ermdglichen schnelle und
kostengunstige In-Game-Transaktionen, ohne Verzdgerungen im Spielablauf.

Qualitatssicherung und Zukunftsplane
Performance- und Lasttests

Das System wird regelmaRig auf maximale Belastung getestet, um eine einwandfreie
Funktion auch bei Spitzenlasten sicherzustellen.

Release- und Update-Strategie

e Testnet: Neue Features werden zuerst in einer Testumgebung getestet, bevor sie
live geschaltet werden.

e Staging-Umgebungen: Vor der Veréffentlichung wird jede neue Version in einer
isolierten Umgebung auf Stabilitdt und Sicherheit Gberprift.

e Kontinuierliche Updates: RegelmaRige Patches und Verbesserungen halten das
System aktuell.

Zukunftsplane

e Kil-Integration: Einsatz von Machine Learning zur Betrugserkennung und
Optimierung der Spielerfahrung.
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e Edge-Computing: Einfiihrung regionaler Server zur weiteren Minimierung von
Latenzen.

e Optimierung fiir neue Technologien: Planung der Integration von
Blockchain-Upgrades und neuen Standards.

Dieses Kapitel zeigt die technischen Grundlagen von Huntmon auf und unterstreicht die
Innovationskraft und Sicherheit der Plattform. Die Berlicksichtigung von Datenschutz,
Hochverfiigbarkeit und Interoperabilitat stellt sicher, dass Huntmon nicht nur heute, sondern
auch in der Zukunft konkurrenzfahig bleibt.

Kapitel 6: Monetarisierung
Fir Spieler

Huntmon bietet Spielern zahlreiche Wege, Wert zu generieren und echtes Einkommen zu
erzielen. Das System ist so gestaltet, dass Spieler sowohl mit als auch ohne Startinvestition
teilnehmen und erfolgreich sein kénnen.

Walk-to-Earn

e Belohnungen durch Bewegung: Spieler verdienen $SMNERG-Tokens basierend auf
ihrer korperlichen Aktivitat.
o Schritte: 1 SMNERG pro 1.000 Schritte.
o Joggen: 1,5 SMNERG pro 1.000 Schritte.
o Laufen: 2 SMNERG pro 1.000 Schritte.
e Tagliches Limit: Spieler konnen bis zu 100 $SMNERG taglich verdienen. Dieses Limit
kann erhéht werden durch:
o Besitz von speziellen NFTs: ltems oder Huntmons, die das tagliche Limit
erweitern.
o Staking von $SHMON: Spieler, die Governance-Tokens staken, profitieren von
héheren taglichen Limits.
e Werbung als Booster: Spieler kbnnen kurze Werbevideos ansehen, um ihre
taglichen Belohnungen zu steigern oder zusatzliche Items zu erhalten.

Play-to-Earn

e Kampfe und Missionen:

o PvP-Kampfe: Belohnungen fir strategische Siege gegen andere Spieler.

o PvE-Missionen: Bekampfung von Boss-Huntmons oder das Schliel3en
gefahrlicher Portale, um seltene ltems oder Tokens zu gewinnen.

o Tagliche und wochentliche Quests: Aufgaben mit steigendem
Schwierigkeitsgrad und wertvollen Belohnungen.

o Turniere: Wettbewerbe, die den Spielern die Méglichkeit bieten, SMNERG,
seltene Huntmons oder exklusive Iltems zu gewinnen.
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Handel und Fusion

e Handel mit Huntmons:
o Spieler kdnnen Huntmons auf dem Marktplatz verkaufen. Besonders gefragt
sind seltene, hochlevelige oder speziell trainierte Huntmons.
o Optionen fiir den Verkauf:
1. Direktverkauf nach Fusion: Fusionierte Huntmons kénnen sofort
gehandelt werden.
2. Verkauf nach Training: Durch gezieltes Training und Levelaufstieg
wird der Wert eines Huntmons gesteigert.
3. Nutzung in Kdmpfen: Spieler kdnnen fusionierte Huntmons flir PvP-
oder PvE-Kampfe einsetzen und so ihren Wert und Ruf erhéhen.
e Fusionen von Huntmons:
o Spieler kdbnnen zwei kompatible Huntmons fusionieren, um ein neues,
machtigeres Huntmon zu erschaffen. Dies erfordert SMNERG und $HMON.
o Kostenstruktur: Fusionen kosten abhangig von der Seltenheit der Huntmons
unterschiedlich viele Tokens.
o Strategie: Die Entscheidung, ob ein Huntmon direkt verkauft, trainiert oder
genutzt wird, beeinflusst den langfristigen Erfolg im Spiel.

Staking

e Passives Einkommen:
o Spieler kdnnen SMNERG und $HMON staken, um regelmaRige Belohnungen
zu erhalten.
o Hohere Staking-Betrage bieten zusatzliche Vorteile wie erhdhte tagliche
Limits oder exklusive In-Game-Events.
e Governance-Vorteile: Staker von $HMON haben Mitspracherecht in
Community-Entscheidungen und Zugang zu speziellen Abstimmungen.

Kreative Beitrage und Werbung

o Kreativitat belohnen:
o Spieler kbnnen Skins, Items oder Quests entwerfen, die von der Community
bewertet und ins Spiel integriert werden. Erfolgreiche Beitrage werden mit
Tokens belohnt.
e Werbung als Einnahmequelle:
o Spieler kbnnen durch das Anschauen von Werbevideos Tokens oder kleine
Boni verdienen, ohne eigenes Kapital zu investieren.

Zugang ohne Startinvestition
Huntmon ermdglicht es Spielern, ohne jegliche Anfangsinvestition ins Spiel einzusteigen:

e Grundlegende Ausriistung: Jeder Spieler startet mit einem Basispaket an Items
und einem ersten Huntmon.
e Maoglichkeiten zur Weiterentwicklung:
o Durch Bewegung, Quests und Kampfe kdnnen Tokens und Ressourcen
verdient werden.
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o Werbung ansehen bietet zusatzliche Einnahmemaoglichkeiten fur Spieler, die
keinen finanziellen Einsatz tatigen méchten.

Fir das Projekt

Das Monetarisierungskonzept dient der Finanzierung von Entwicklung und Betrieb, ohne das
Spielerlebnis zu beeintrachtigen.

NFT-Verkaufe

e Limitierte ltems und Huntmons: Exklusive NFTs werden bei besonderen Events
angeboten.

e Kosmetische Anpassungen: Spieler kdnnen rein visuelle Upgrades fir ihre
Huntmons oder Avatare erwerben.

Transaktionsgebiihren

e Gebuhren fur Aktionen: Ein kleiner Prozentsatz jeder In-Game-Transaktion flieft
ins Projekt. Diese Gebuhren dienen:
o Der Weiterentwicklung des Spiels.
o Der Unterstitzung des Umweltfonds.
o Der Ausschittung an Huntmon-Shareholder-NFT-Inhaber.

Premium-Inhalte

e Abonnements:
o Premium-Abonnenten erhalten Vorteile wie:
m Erhohte tagliche SMNERG-Limits.
m Zugang zu exklusiven Inhalten und Events.
m Rabatte auf Marktplatz-Transaktionen.

Externe Einnahmequellen und Nachhaltigkeit

Werbepartner und Sponsoren

e Integration von Marken:
o Spieler kénnen ltems oder Avatare mit Markenartikeln anpassen.
o Sponsoren finanzieren exklusive Events oder bieten Belohnungen wie
zusatzliche Schritte oder Tokens.
e Einnahmen fiir das System:
o Gelder aus Werbung und Sponsoring werden genutzt, um SMNERG
zurlickzukaufen und zu verbrennen, was den Token-Wert stabilisiert.

Umweltfonds und Community-Projekte

Ein Teil der Transaktionsgebihren fliet in den Umweltfonds, der von der Community
verwaltet wird. Spieler kdbnnen Projekte vorschlagen und deren Finanzierung abstimmen.

e Belohnungen fiir Spieler:
o Teilnahme an Umwelt-Events wird mit Tokens oder exklusiven Items belohnt.
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o Spieler kénnen Uber die geforderten Projekte mitentscheiden.
Fazit

Huntmon bietet ein faires und zugangliches Monetarisierungssystem, das fur Spieler
unterschiedlichster Hintergriinde geeignet ist. Spieler kdnnen ohne Startinvestition beginnen,
sich durch strategisches Gameplay und Kreativitat verbessern und gleichzeitig von stabilen
externen Geldstrémen profitieren. Die Kombination aus interner Token-Wirtschaft, externer
Finanzierung und nachhaltiger Planung schafft ein dynamisches, zukunftssicheres
Okosystem.

Kapitel 7: Marketing und Wachstumsstrategie

Um Huntmon weltweit als fuhrendes dezentrales Walk-to-Earn-Spiel zu etablieren, verfolgt
das Projekt eine umfassende Marketing- und Wachstumsstrategie. Dabei stehen
Community-Beteiligung, Partnerschaften und die globale Expansion im Mittelpunkt.

Community-Aufbau

Eine engagierte Community ist das Ruckgrat von Huntmon. Spieler, Unterstutzer und
Investoren werden aktiv in die Entwicklung und das Wachstum des Spiels einbezogen.

Social Media Prasenz:

Aktive Kanile: Twitter, Discord, Telegram, Instagram und TikTok.
Content Sharing: Regelmafige Updates zu Entwicklungen, Tutorials,
Erfolgsgeschichten und Event-Ankiindigungen.
o Memes und viraler Content: Fordert die Bekanntheit des Spiels und bindet
die Community emotional ein.
Content Marketing:

o Blogs und Vlogs: Artikel und Videos zu Themen wie Gameplay-Strategien,
Einblicke hinter die Kulissen und Community-Erfolge.
o Entwickler-Tagebucher: Transparente Kommunikation Uber den Fortschritt
und Herausforderungen des Projekts.
Influencer-Kooperationen:

o Zusammenarbeit mit bekannten Streamern, YouTubern und
Gaming-Bloggern, um die Reichweite zu erhéhen.
o Exklusive Early-Access-Events fir Influencer, um das Interesse an neuen
Features zu steigern.
e Community-Events und Wettbewerbe:

o Huntmon-Challenges: Spieler kénnen in wéchentlichen oder monatlichen
Events antreten, um exklusive Belohnungen zu erhalten.
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o Design-Wettbewerbe: Spieler entwerfen neue Skins oder ltems, die ins Spiel
integriert werden.

o Offline-Meetups: Lokale Events zur Starkung der Spielerbindung und
Forderung sozialer Interaktion.

Partnerschaften und Kooperationen

Partnerschaften mit flhrenden Technologie- und Lifestyle-Unternehmen sorgen fur
Innovation und langfristiges Wachstum.

e Technologiepartner:

o Zusammenarbeit mit Blockchain-Diensten wie Polygon und Chainlink zur
Optimierung der technischen Infrastruktur.
o Nutzung von Fitness-Apps wie Strava oder Fitbit, um die Bewegung der
Spieler nahtlos zu integrieren.
e Fitness- und Gesundheitsorganisationen:

o Kooperationen mit Gesundheitsprogrammen, um Huntmon als Werkzeug flr
einen aktiveren Lebensstil zu etablieren.
o Belohnungen fir reale Fitnessziele wie das Erreichen einer bestimmten
Schrittzahl pro Woche.
¢ Umweltorganisationen:

o Einbindung von Umweltinhalten durch Partnerschaften mit Organisationen,
die seltene Pflanzen- oder Tierarten reprasentieren.

o Entwicklung von Umweltprojekten und -events, die direkt von der Community
unterstitzt werden.

Integration von Werbetreibenden und Sponsoren

Die Einbindung von Werbepartnern und Sponsoren sichert zusatzliche Einnahmen und
erweitert die Mdglichkeiten fir Spieler.

e Markenintegration:

o In-Game-Produkte: Spieler kbnnen Markenartikel erwerben, die Vorteile oder
kosmetische Anpassungen bieten.
m Beispiel: Adidas-Schuhe fir den Avatar, die zusatzliche Schritte
ermaoglichen.
o Gesponserte Events: Marken finanzieren exklusive In-Game-Events mit
einzigartigen Belohnungen.
e Werbung mit Mehrwert:
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Subtile Werbung: Platzierung von Markenprodukten oder Werbebannern in
der Spielwelt, die das Spielerlebnis nicht beeintrachtigen.

Werbung als Booster: Spieler kdnnen durch das Ansehen von Werbevideos
zusatzliche Tokens oder Vorteile erhalten.

Einnahmenverwendung:

Gelder aus Werbung und Sponsoring flieRen in den Ruckkauf und das
Burning von SMNERG, um den Token-Wert zu stabilisieren und langfristig zu

steigern.

Globale Expansion und Lokalisierung

Um Huntmon fir Spieler auf der ganzen Welt zuganglich zu machen, wird eine gezielte
Lokalisierungsstrategie verfolgt.

Mehrsprachigkeit:

Das Spiel wird in Gber 10 Sprachen verfligbar sein, um regionale Markte zu

erschlie3en.
Ubersetzungen und kulturelle Anpassungen, um das Spiel authentisch und

lokal relevant zu machen.

Regionale Events:

Kulturelle Anpassungen: Events basieren auf regionalen Feiertagen und

Traditionen.
Lokale Herausforderungen: Huntmons und Belohnungen, die an die

jeweilige Region angepasst sind.

Umweltbewusstsein und soziale Verantwortung

Huntmon verbindet Unterhaltung mit sozialem Engagement und Umweltbewusstsein.

Unterstiitzung von Umweltprojekten:

Spieler kdnnen durch spezielle Events direkt zu Umweltinitiativen beitragen.
Umweltfonds finanziert Projekte wie Aufforstung, Meeresschutz oder
Artenrettung.

Bildung und Aufklarung:

Integration von Bildungsinhalten, die Spieler uber Umweltprobleme und

mdgliche Losungen informieren.
Kooperation mit Schulen und Universitaten, um Huntmon als Lern- und

Aufklarungstool zu nutzen.

In-Game-Events mit Umweltbezug:
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o Themenbezogene Events: Spieler reinigen virtuelle Ozeane oder schitzen
bedrohte Huntmons, um Belohnungen zu verdienen.

o Belohnungen: Spezielle NFTs oder Items, die mit Umweltprojekten
verbunden sind.

Fazit

Huntmons Marketing- und Wachstumsstrategie ist darauf ausgelegt, das Spiel sowohl
weltweit bekannt zu machen als auch eine loyale Community zu schaffen. Durch die
Kombination aus innovativen Partnerschaften, zielgerichteter Werbung, lokalisierter
Ansprache und sozialem Engagement wird Huntmon nicht nur ein Spiel, sondern eine
globale Bewegung, die Spal3, Gesundheit und gesellschaftliche Verantwortung vereint.

Hier ist das Uberarbeitete und ausgebaute Kapitel 7 mit den vorgeschlagenen Erganzungen
und Verbesserungen:

Kapitel 7: Marketing und Wachstumsstrategie

Das Marketing von Huntmon basiert auf einem ganzheitlichen Ansatz, der sowohl
kurzfristige Benutzerakquise als auch langfristige Bindung und organisches Wachstum in
den Fokus ruckt. Durch die Integration moderner digitaler Marketingtechniken,
Community-Aufbau und gezielter Partnerschaften soll Huntmon nicht nur neue Spieler
gewinnen, sondern auch ein globales Okosystem mit einer engagierten und loyalen
Community schaffen.

7.1 Community-Aufbau

Die Huntmon-Community ist das Herzstlick des Projekts. Der Fokus liegt darauf, eine aktive
und engagierte Spielergemeinschaft aufzubauen, die nicht nur das Spiel spielt, sondern
auch aktiv an seiner Entwicklung und Gestaltung teilnimmt.

1. Soziale Medien:

o Prasenz auf Plattformen wie Twitter, Discord, Telegram, Instagram, TikTok
und YouTube.
o Tagliche Updates, interaktive Inhalte und exklusive Sneak Peeks, um die
Community aktiv einzubinden.
2. Content Marketing:

o RegelmaRige Blog-Posts und Videos tiber Entwicklungsfortschritte, Tipps,
Tutorials und Erfolgsgeschichten von Spielern.

o Fokus auf SEO-optimierte Inhalte, die Huntmon als fiihrendes
Walk-to-Earn-Spiel positionieren.
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3. Community-Events und Wettbewerbe:

o Turniere, thematische Quests und saisonale Herausforderungen mit
einzigartigen Belohnungen.
o Interaktive Events wie AMA-Sessions, Livestreams und Community Calls, um
direkten Austausch mit den Entwicklern zu férdern.
4. Referral-Programme und Botschafter-Programme:

o Spieler kdbnnen Freunde einladen und erhalten daflir Belohnungen wie
exklusive Items, SMNERG oder NFTs.
o Engagierte Spieler kbnnen Botschafter werden und besondere Vorteile
genielden, wie z. B. Zugang zu Beta-Versionen oder direktem Kontakt zum
Team.
5. Retention-Strategien:

o Belohnungen fir Bestandigkeit: Spieler, die taglich spielen oder liber langere
Zeit aktiv sind, erhalten spezielle Pramien.

o Dynamische Inhalte: RegelmaRige Updates, saisonale Events und
wechselnde Herausforderungen, um das Interesse der Spieler zu halten.

7.2 Partnerschaften und Kooperationen

Huntmon setzt auf strategische Partnerschaften, um die Reichweite zu erhéhen, neue
Zielgruppen zu erschliellen und Mehrwert fir die Spieler zu schaffen.

1. Technologiepartner:

o Zusammenarbeit mit fihrenden Technologieanbietern wie Unity und
Chainlink, um eine stabile und innovative Plattform zu gewahrleisten.
2. Fitness- und Gesundheitsorganisationen:

o Kooperationen mit Fitness-Apps wie Fitbit oder Strava, um Huntmon als
erganzende Aktivitatsplattform zu integrieren.
o Gemeinsame Kampagnen zur Forderung eines aktiven Lebensstils.

3. Umweltorganisationen:

o Partnerschaften mit Naturschutzorganisationen, die durch den Umweltfonds

unterstitzt werden.
o Entwicklung von In-Game-Events, die auf 6kologische Themen aufmerksam

machen und Spieler direkt einbinden.

7.3 Integration von Werbetreibenden und Sponsoren
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Externe Einnahmequellen spielen eine entscheidende Rolle bei der langfristigen
Nachhaltigkeit von Huntmon. Sie ermdglichen es, Geld ins System zu bringen, das durch
Token-Kaufe und Burning den SMNERG- und $SHMON-Wert stabilisiert und steigert.

1. Markenintegration:

Exklusive Avatare und ltems von Marken wie Adidas oder Red Bull, die

Spieler direkt erwerben kénnen.
Thematische Quests oder Hotspots, die durch Marken gesponsert werden (z.

B. McDonald’s-Restaurants mit besonderen Huntmons).
2. Subtile Werbung:

Diskrete Werbeeinblendungen wie Logos, Items oder kleinere Banner, die das
Spielerlebnis nicht stéren.
3. Gesponserte Events:

O

Finanzierung von In-Game-Events durch Sponsoren, die Spielern exklusive
Belohnungen wie NFTs oder Items bieten.
4. Einnahmeverwendung:

o

o Einnahmen aus Werbung und Sponsoring werden genutzt, um Tokens
aufzukaufen und zu verbrennen, was den Wert der Kryptowahrungen

stabilisiert und erhoht.

7.4 Globale Expansion und Lokalisierung

Um eine weltweite Spielerbasis zu erreichen, setzt Huntmon auf Anpassung an regionale
Markte und globale Werbekampagnen.

1. Mehrsprachigkeit:

Unterstlitzung von Uber 10 Sprachen, einschlieRlich lokaler Anpassungen flr

kulturelle Unterschiede.
2. Regionale Events:

o

In-Game-Events, die an lokale Feiertage, kulturelle Brauche oder regionale
Besonderheiten angepasst sind.
3. Medienpartnerschaften:

o

Zusammenarbeit mit regionalen Gaming-Medien, Influencern und Streamern,
um Huntmon bekannt zu machen.

o

7.5 Langfristige Marketingstrategie
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Die Marketingstrategie von Huntmon ist in Phasen unterteilt, um Wachstum und Erfolg
langfristig zu sichern:

1. Phase 1 - Early Adopters (Pre-Launch):

o Zielgruppen: Krypto-Communities, Fithess-Influencer und Early Adopters.
o Malnahmen: Airdrops, Beta-Access und gezielte Influencer-Kampagnen.
2. Phase 2 — Massenmarkt (Launch):

o Zielgruppen: Mainstream-Gamer und Fitness-Enthusiasten.
o Malnahmen: Grolte Marketingkampagnen, App-Store-Promotions und
Partnerschaften mit Fitness-Apps.
3. Phase 3 — Globale Prasenz (Post-Launch):

o Zielgruppen: Weltweite Spielerbasis.
o Malnahmen: E-Sport-Initiativen, Community-Wettbewerbe und
Offline-Meetups.

7.6 Messung des Erfolgs und Anpassung der Strategie

Der Erfolg der Marketingmaflinahmen wird durch konkrete KPIs (Key Performance
Indicators) Uberwacht. Dazu gehdren:

Anzahl der taglichen aktiven Nutzer (DAU) und monatlichen aktiven Nutzer (MAU).
Engagement-Rate (z. B. durchschnittliche Spielzeit, Anzahl der abgeschlossenen
Quests).

Conversion-Rate von Interessenten zu aktiven Spielern.

ROI (Return on Investment) fur Werbekampagnen.

Tools wie Google Analytics, App-Store-Statistiken und In-Game-Tracking-Systeme werden
genutzt, um diese Daten zu sammeln und die Strategie bei Bedarf anzupassen.

7.7 Spielerbindung und Nachhaltigkeit
Die langfristige Bindung der Spieler wird durch folgende Malinahmen gewahrleistet:

1. Saisonale Inhalte und Live-Events:
o RegelmaRige Updates, die neue Huntmons, Quests und Features einflhren.
o Events, die auf aktuelle Trends oder saisonale Themen abgestimmt sind.

2. Loyalitatsprogramme:

o Belohnungen fir Spieler, die Uber langere Zeit aktiv bleiben.
o Exklusive Inhalte und Privilegien fir loyale Community-Mitglieder.
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3. Interaktive Governance-Mechanismen:

o Spieler kdbnnen regelmafig Uber neue Features, Events oder Umweltprojekte
abstimmen, wodurch sie sich starker eingebunden fihlen.

Fazit:

Das Kapitel "Marketing und Wachstumsstrategie" bietet einen umfassenden Fahrplan, um
Huntmon nicht nur zu einer erfolgreichen Plattform zu machen, sondern auch eine
nachhaltige Community und Marke aufzubauen. Der Fokus liegt auf Innovation, Engagement
und der langfristigen Integration externer Partner, um Huntmon global erfolgreich zu
positionieren.

Kapitel 8: Governance-System (aktualisiert und erganzt)

Einfiihrung

Das Governance-System von Huntmon ermdglicht den Spielern und Token-Inhabern, aktiv
Uber die Entwicklung und Verwaltung des Spiels abzustimmen. Es bietet ein demokratisches
Modell, das Transparenz, Mitbestimmung und Nachhaltigkeit gewahrleistet.

Struktur des Governance-Systems
Das Governance-System besteht aus zwei Gremien:

1. Oberhaus (Rat der $HMON-Inhaber):

Repriasentation: Inhaber von $SHMON-Governance-Token.
Stimmgewichtung: Logarithmisch basierend auf der Anzahl der gehaltenen
$HMON-Tokens.

o Aufgaben: Entscheidungen tUber wirtschaftliche Aspekte,
Budgetgenehmigungen, Anpassungen der Tokenomics und die Genehmigung
wichtiger Updates.

2. Unterhaus (Spielerrat):

Reprasentation: Alle aktiven Spieler, unabhangig von ihren Investitionen.
Stimmgewichtung: "One Player, One Vote".

Aufgaben: Entscheidungen iber Gameplay-Aspekte, Community-Features
und Feedback zu Teammitgliedern.

Abstimmungsprozesse
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1. Vorschlagseinreichung:

e Jeder Spieler oder SHMON-Inhaber kann Vorschlage einreichen.
e \orschlage mussen durch eine Mindestanzahl an Unterstutzern (z. B. 10 % der
Spieler oder HMON-Inhaber) eingebracht werden.

2. Diskussionsphase:

e Vor jeder Abstimmung gibt es eine offene Diskussionszeit (z. B. 7 Tage), in der
Feedback gesammelt und der Vorschlag angepasst werden kann.

3. Abstimmung:

e Quorum: Mindestens 20 % der stimmberechtigten Spieler oder $SHMON-Inhaber
missen teilnehmen.

e Mehrheit: Die Zustimmung in beiden Hausern ist erforderlich, damit ein Vorschlag
angenommen wird.

4. Umgang mit Pattsituationen:

Wird ein Vorschlag nur von einem Haus angenommen, gilt er als nicht genehmigt.
Der Vorschlag kann durch das regulare Vorschlagseinreichungsverfahren erneut zur
Abstimmung gebracht werden.

e Empfehlung: Vor einer erneuten Abstimmung sollte der Vorschlag angepasst
werden, um die Zustimmung beider Hauser zu gewinnen.

Sicherheit und Transparenz
1. Verifizierung der Spielerstimmen:

e "One Player, One Vote" wird durch On-Chain-Identitaten und Aktivitatsnachweise
gewahrleistet.
e Sybil-Angriffe werden durch Kl-basierte Uberwachung verhindert.

2. Transparenz-Tools:

e Alle Abstimmungen, Budgetgenehmigungen und Entscheidungen werden 6ffentlich
dokumentiert und sind flir die Community einsehbar.

Performance-Reviews und Abwahl von Teammitgliedern

1. Performance-Reviews:

e Bewertungskriterien: Zielerreichung, Budgettreue, Community-Zufriedenheit.
e Uberpriifung: Quartalsweise durch beide Hauser.
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2. Abwahlverfahren:

e Abwahl kann initiiert werden, wenn 10 % der Spieler und 10 % der $HMON-Inhaber
den Antrag unterstitzen.
Der Antrag wird beiden Hausern vorgelegt.
Abstimmung: Mehrheit in beiden Hausern erforderlich, um ein Teammitglied
abzuwahlen.

Haufigkeit von Abstimmungen und Reviews

RegelmaBige Abstimmungen: Monatlich Gber neue Vorschlage und Updates.
Reviews: Quartalsweise Uberpriifung von Teammitgliedern und
Community-Projekten.

e Wahlen: Jahrliche Wahlen flir Teammitglieder und Moderatoren.

Weiterentwicklung des Governance-Systems

e Anpassungen: Spieler kdnnen Anderungen am Governance-Modell selbst
vorschlagen.

e Pilotprojekte: Neue Mechanismen werden testweise eingefiihrt, bevor sie
vollstandig implementiert werden.

Integration mit anderen Systemen
Das Governance-System ist mit den anderen Aspekten von Huntmon eng verknupft:

e Technologie: Anderungen an Blockchain-Protokollen erfordern die Genehmigung
der Community.

e Spielmechaniken: Neue Features oder Balance-Anpassungen miissen vom
Unterhaus genehmigt werden.

e Budget: Alle finanziellen Entscheidungen bedurfen der Zustimmung des
Oberhauses.

Vorteile fiir die Community

Mitbestimmung: Spieler und Token-Inhaber gestalten die Entwicklung aktiv mit.
Transparenz: Offene Dokumentation schafft Vertrauen.

Flexibilitat: Das System passt sich den Bedirfnissen der Community an.
Nachhaltigkeit: Demokratische Kontrolle und technische Innovation sichern den
langfristigen Erfolg.

N =
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Dieses Kapitel beschreibt umfassend die Struktur und Prozesse des Governance-Systems,
hebt Transparenz und demokratische Mitbestimmung hervor und gewahrleistet eine faire
und nachhaltige Entwicklung von Huntmon.

Kapitel 9: Roadmap

Uberblick iiber die Entwicklungsphasen

Die Roadmap von Huntmon bietet eine klare Struktur, um das Spiel von der Konzeption bis
zur globalen Expansion zu entwickeln. Sie berlcksichtigt alle wesentlichen Meilensteine und
ist flexibel genug, um auf Herausforderungen zu reagieren. Gleichzeitig enthalt sie klare
Zielsetzungen, die Investoren Sicherheit und Transparenz bieten.

Phase 1: Konzeption und Vorbereitung (Q1 2025 - Q2 2025)

o Ziele:

o O O O

o

Aufbau der Governance-Struktur als DAO.

Verdéffentlichung des Whitepapers und Community-Aufbau.
Durchflihrung des Private Token Sales.

Genehmigung der ersten Teammitglieder durch die Community.
Planung des Umweltfonds und rechtliche Prufung.

e Kernaktivitaten:

o

Entwicklung: Skizzierung der Grundmechaniken des Spiels und Erstellung
eines MVP (Minimum Viable Product).

Rechtliches: Sicherstellung der regulatorischen Compliance in relevanten
Markten.

Finanzierung: Start des Private Sales, Ziel: 3 Mio. USD.

e Budgetaufteilung:

O O O O

Produktentwicklung: 50%
Marketing & Community: 30%
Rechtliches & Compliance: 10%
Reserven: 10%

Phase 2: Entwicklung und Alpha-Test (Q3 2025 - Q4 2025)

o Ziele:

o

o

Entwicklung der Kernmechaniken (AR-Integration, Monster-Fang,
Walk-to-Earn).
Veroffentlichung der Alpha-Version fur einen eingeschrankten Nutzerkreis.
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o Beginn der Integration von Land- und Marktmechaniken.
e Kernaktivititen:

o Entwicklung: Implementierung der Blockchain-Funktionalitdten und
Integration von Off-Chain-Daten.
o Community: Erste Tests mit der Community, Feedback sammeln und
Mechaniken anpassen.
o Finanzierung: Offentlicher Token Sale (ICO), Ziel: 7 Mio. USD.
e Budgetaufteilung:

Produktentwicklung: 60%
Marketing & Community: 20%
Infrastruktur: 10%
Rechtliches & Reserven: 10%

O O O O

Phase 3: Beta-Test und Erweiterungen (Q1 2026 - Q2 2026)

o Ziele:

o Erweiterung der Spielmechaniken um Fusionen, PvP-Kampfe und Portale.

o Einfihrung der ersten Governance-Abstimmungen durch die Community.

o Start der ersten Beta-Version mit Fokus auf Stabilitat und Spielerfeedback.
e Kernaktivititen:

o Entwicklung: Ausbau des Okosystems und Einflihrung der ersten groRen
Events.
o Community: Organisation von Beta-Turnieren und
Community-Wettbewerben.
o Monetarisierung: Verkauf exklusiver NFTs, Ziel: 3 Mio. USD.
e Budgetaufteilung:

Produktentwicklung: 50%
Marketing & Community: 30%
Infrastruktur & Sicherheit: 15%
Rechtliches: 5%

O O O O

Phase 4: Offizieller Launch (Q3 2026)

o Ziele:
o Verdtffentlichung der stabilen Version auf iOS und Android.
o Start einer umfassenden Marketingkampagne.
o Integration der Royalties und Staking-Mechaniken.
o Erste Umweltprojekte werden durch den Fonds finanziert.
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Kernaktivitidten:

o Launch: Einfihrung auf globalen Markten mit regionalen Anpassungen.
o Marketing: Zusammenarbeit mit Influencern und Organisation von
Launch-Events.
o Governance: Aktivierung der vollstandigen DAO-Funktionen.
Budgetaufteilung:

Marketing: 40%
Produktentwicklung: 40%
Infrastruktur: 15%
Reserven: 5%

o O O O

Phase 5: Globale Expansion und Weiterentwicklung (ab Q4 2026)

Ziele:

o RegelmaRige Updates mit neuen Biomen, Huntmons und Mechaniken.

o Ausbau der regionalen Anpassungen und Lokalisierungen.

o Fortlaufende Verbesserung der Monetarisierungsmodelle.
Kernaktivitaten:

o Content-Updates: Einfiihrung neuer Inhalte und thematischer Events.

o Partnerschaften: Ausbau der Kooperationen mit Sponsoren und Marken.

o Nachhaltigkeit: Fokus auf Umweltschutz und Token-Stabilitat.
Budgetaufteilung:

Content-Updates: 50%
Marketing & Community: 25%
Infrastruktur & Sicherheit: 20%
Rechtliches: 5%

o O O O

Flexibilitat und Priorisierung bei Verzégerungen

Falls einzelne Meilensteine nicht rechtzeitig erreicht werden:

1.

2.

Prioritat: Fertigstellung der Kernmechaniken (Walk-to-Earn, AR-Integration,
Huntmon-Fang).

Nachrangig: Erweiterte Features wie Biome, VR-Unterstutzung oder kosmetische
Anpassungen.

Kommunikation: Transparenz gegentber der Community und Investoren durch
regelmafige Updates.
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Langfristige Finanzierungsstrategie
Huntmon verfolgt eine nachhaltige Finanzierung:

e Phase 1-3: Abhangig von Investitionen und Einnahmen durch NFT-Verkaufe und
Token Sales.
Ab Phase 4: Einnahmen durch Transaktionsgebuhren, Staking und Sponsoring.
Profitabilitat: Erwartet innerhalb von 18-24 Monaten nach Launch (Q1-Q2 2028).

Attraktivitit fiir Investoren

1. Friiher Einstieg: Investoren profitieren von gunstigen Token-Preisen und exklusiven

NFTs in der Friihphase.
2. Nachhaltige Einnahmequellen: Huntmon kombiniert In-Game-Mechaniken,
Sponsoring und Umweltfonds, um langfristige Stabilitdt zu gewahrleisten.

3. Starke Community-Beteiligung: Durch die DAO-Struktur bleibt das Projekt agil und

anpassungsfahig.
4. Reale Auswirkungen: Umweltprojekte und soziale Verantwortung starken das
Branding und erhéhen die Attraktivitat bei Partnern.

Meilensteinbezogene Investorenanreize
Investoren kénnen mit Meilenstein-Boni rechnen:

e Nach Phase 2: Fruhzeitige Ruckkaufe von Token am Markt zur Stabilisierung des
Wertes.

e Nach Phase 4: Einfuhrung von Dividendenmodellen tUber
Huntmon-Shareholder-NFTs.

e Langfristig: Anteilige Beteiligung an Sponsoreneinnahmen.

Kommunikationsplan mit Investoren

e Monatliche Berichte: Uber Fortschritte und finanzielle Situation.
e Vierteljahrliche AMA-Sessions: Direkter Austausch mit dem Team.
e Roadmap-Updates: Anpassungen werden transparent kommuniziert.

Fazit: Diese Roadmap ist durchdacht, transparent und bietet klare finanzielle Anreize. Mit
einer strukturierten Umsetzung und proaktiver Kommunikation wird Huntmon nicht nur fir
Spieler, sondern auch fur Investoren ein attraktives und zukunftsfahiges Projekt.
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Kapitel 10: Team und Berater

Das Team ist das Herzstlck von Huntmon und verantwortlich fur die erfolgreiche
Entwicklung, den Betrieb und die Weiterentwicklung des Projekts. Der Aufbau des Teams
erfolgt stufenweise, um die Effizienz und Effektivitat in jeder Phase sicherzustellen. Dabei
wird grol3er Wert auf Transparenz, die Einbindung der Community und die BerlUcksichtigung
von Meinungen der Investoren gelegt.

1. Der aktuelle Stand: Gruinder als zentraler Akteur

Der Grunder ist derzeit die treibende Kraft hinter Huntmon und Gbernimmt die Verantwortung
fur die Konzeption, Koordination und den Aufbau der ersten Strukturen. Diese schlanke
Organisationsstruktur bietet den Vorteil schneller Entscheidungsprozesse und ermdglicht es,
die finanziellen Ressourcen effizient einzusetzen.

Vorteile dieses Ansatzes:

e Maximale Flexibilitdt und Geschwindigkeit bei der Entscheidungsfindung.
e Direkte Verantwortung und Kontrolle durch den Grlinder.
e Minimierung der Kosten in der Anfangsphase.

2. Stufenweiser Aufbau des Teams

Das Team wird in mehreren Phasen aufgebaut, abgestimmt auf die Anforderungen und die
Verflgbarkeit von Ressourcen. Dieser Ansatz stellt sicher, dass jede Phase des Projekts mit
der richtigen Expertise und ausreichenden personellen Kapazitaten bewaltigt wird.

Phase 1: Initiale Entwicklung (Griinder-basiert, Q1-Q2 2025)

e Der Grinder ibernimmt alle zentralen Aufgaben und greift bei Bedarf auf externe
Fachkrafte fur spezifische Aufgaben zurick (z. B. Ul/UX-Design,
Blockchain-Entwicklung).

e Entscheidungen Uber strategische Anderungen oder Teamerganzungen werden in
dieser Phase durch Umfragen unter Investoren und Community-Mitgliedern validiert.

Phase 2: Erweiterung des Kernteams (Q3 2025)

e Wahrend der Alpha- und Beta-Testphasen wird ein Kernteam mit Experten in den
Bereichen Technologie, Marketing, Community-Management und Finanzen
aufgebaut.

e Die Auswahl der Teammitglieder erfolgt in enger Abstimmung mit der Community, die
durch Umfragen ihre Meinung zu den Kandidaten auf3ern kann.

e Investorenmeinungen werden ebenfalls berlicksichtigt, um sicherzustellen, dass das
Projekt auf einem soliden Fundament steht.
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Phase 3: Demokratische Wahl der Teammitglieder (ab Q1 2026)

Nach Implementierung des Governance-Systems wird die Community die
Maoglichkeit haben, Teammitglieder demokratisch zu wahlen oder abzuldsen.

In Zweifelsfallen kénnen Umfragen unter den Spielern und Investoren gestartet
werden, um den Kurs des Projekts oder die Besetzung von Schllsselpositionen neu
zu bewerten.

Der Grinder kann weiterhin beratend tatig sein oder sich der Wahl durch die
Community stellen.

3. Struktur und Verantwortlichkeiten

Kernteam

1.

Technologie und Entwicklung:
o Entwicklung und Wartung der Plattform (App, Blockchain, Smart Contracts).
o Sicherstellung von Skalierbarkeit und Sicherheit.

2. Marketing und Community:
o Aufbau und Pflege der Community.
o Umsetzung von globalen Marketingkampagnen.
3. Finanzen und Tokenomics:
o Uberwachung der finanziellen Entwicklung.
o Sicherstellung einer stabilen und nachhaltigen Token-Okonomie.
4. Rechtliches und Compliance:
o Sicherstellung der Einhaltung regulatorischer Anforderungen.
o Beratung zu rechtlichen Fragestellungen im Hinblick auf internationale
Markte.
Berater

Berater mit spezifischem Fachwissen werden hinzugezogen, um das Team in
Schlisselbereichen zu unterstiitzen. Sie haben keine Entscheidungsbefugnis, sondern
bieten strategische und technische Expertise:

Blockchain-Berater: Unterstitzung bei der Optimierung der Smart Contracts und
Tokenomics.

Marketing-Experten: Beratung bei globaler Expansion und Zielgruppenansprache.
Rechtliche Berater: Priifung der Einhaltung von Compliance-Anforderungen.

4. Einbindung der Community und Investorenmeinungen

In den frihen Phasen des Projekts bis zur vollstdndigen Implementierung des
Governance-Systems wird die Meinung der Community und der Investoren aktiv
einbezogen.
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Umfragen und Feedbackprozesse

e Teamzusammensetzung: Vorschlage flir neue Teammitglieder werden mit der
Community und den Investoren diskutiert und in Umfragen validiert.

e Strategische Entscheidungen: Bei grof3en Richtungsentscheidungen oder
Unsicherheiten Uber den Kurs des Projekts werden Umfragen gestartet, um ein
breites Meinungsbild zu erhalten.

e Umgang mit Konflikten: Sollte es zu internen Unstimmigkeiten oder Konflikten
kommen, kann die Community durch Umfragen und Feedback ein Mitspracherecht
ausuben.

Ersetzen von Teammitgliedern

e Sollte ein Teammitglied die Erwartungen nicht erfillen, kann eine Abwahl durch die
Community und Investoren angestof3en werden.

e Fir eine Abwanhl ist ein Prozentsatz an Unterstitzern erforderlich, z. B. 10 % der
aktiven Spieler und 10 % der $HMON-Token-Inhaber.

5. Risikomanagement und Notfallplane
Ausfalle im Team

e Temporare Vertretung durch den Griinder oder andere Teammitglieder.
e Schnelle Nachbesetzung durch Kandidaten aus einem vorbereiteten Pool von
Fachkraften.

Governance und Teamkontrolle

e Die Community wird eng in die Uberwachung der Teamleistung eingebunden.
e Notfallentscheidungen kdnnen durch den Grinder oder das bestehende Team
getroffen werden, sollten zeitkritische MaRnahmen erforderlich sein.

6. Laufende Weiterbildung

Das Team verpflichtet sich, durch Schulungen und Konferenzen auf dem neuesten Stand zu
bleiben:

e Fortbildung in Blockchain-Technologie, Marketing und Spielentwicklung.
e Teilnahme an Branchenkonferenzen und Netzwerken, um wertvolle Kontakte zu
knipfen.

7. Transparenz und Verantwortlichkeit
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e Das Team berichtet regelmaRig Gber Fortschritte, Herausforderungen und die
Nutzung von Ressourcen.

e Ein offener Kommunikationskanal wird eingerichtet, um der Community und den
Investoren regelmafig Updates zu geben.

e Performance-Reviews stellen sicher, dass Teammitglieder den Erwartungen gerecht
werden.

8. Attraktivitat fur Investoren

e Der schrittweise Teamaufbau minimiert die Kosten und maximiert die Effizienz in den
frGhen Phasen.

e Die Einbindung von Community und Investoren schafft Vertrauen und sorgt fir einen
klaren Fokus auf die Projektziele.

e Durch demokratische Kontrolle wird sichergestellt, dass das Team langfristig den
Winschen und Bediirfnissen der Spieler und Investoren entspricht.

Fazit:

Der stufenweise Aufbau des Teams, kombiniert mit einer engen Einbindung der Community
und Investoren, stellt sicher, dass Huntmon nicht nur effizient entwickelt, sondern auch auf
einem starken Fundament aus Vertrauen, Transparenz und Flexibilitdt aufgebaut wird.
Dieser Ansatz schafft eine klare Perspektive flr langfristigen Erfolg und erméglicht es, die
bestmdoglichen Ergebnisse flr Spieler, Investoren und das Projekt als Ganzes zu erzielen.

Kapitel 11: Finanzierungsbedarf und Verwendung der Mittel
Gesamtkapitalbedarf:

Das Projekt Huntmon erfordert eine initiale Finanzierung von 15 Millionen USD, um alle
geplanten Funktionen und Ziele in der vorgegebenen Zeit zu erreichen. Dieses Budget
bertcksichtigt Produktentwicklung, Marketing, Betriebskosten, rechtliche und technische
Anforderungen sowie einen Notfallfonds.

Finanzierungsubersicht:

Bereich Anteil Betrag (USD)

Produktentwicklung 45% 6.750.000
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Marketing und Community-Aufbau  25% 3.750.000
Betriebskosten 15% 2.250.000
Rechtliches und Compliance 5% 750.000

Reserven und Notfallfonds 10% 1.500.000

Verwendung der Mittel:

1. Produktentwicklung (45%)

Entwicklung eines qualitativ hochwertigen MVP (Minimal Viable Product) mit

den Kernfunktionen:
m  Walk-to-Earn-Mechanik
m  Grundlegendes Gameplay fir Huntmon-Fang, Training und Kampfe
m Integration von Tokenomics (SMNERG und $HMON)
Erweiterte Features wie Augmented Reality (AR), Biome und soziale
Interaktionen

Aufbau einer skalierbaren und sicheren Blockchain-Architektur, die zukinftige

Erweiterungen ermdglicht.
Externe Entwicklungsressourcen und Tools, z. B. Unity und
Chainlink-Integration.

2. Marketing und Community-Aufbau (25%)

Initiales Marketing: Aufbau von Reichweite durch soziale Medien,
Influencer-Marketing und gezielte Werbekampagnen.
Community-Management: Aufbau einer engagierten Community auf
Plattformen wie Discord, Twitter und Telegram.

Events: Organisation von Pre-Launch-Events, um frihzeitig Interesse zu
wecken.

Langfristiges Branding: Forderung von Huntmon als Marke durch
Partnerschaften mit Fitness-, Technologie- und Umweltorganisationen.

3. Betriebskosten (15%)

Hosting und Cloud-Infrastruktur flir Backend-Server

Gehalter fur ein Kernteam bestehend aus Entwicklern, Marketingexperten,
Community-Managern und Compliance-Spezialisten.

Laufende Wartung und Betrieb der Plattform nach dem Launch.
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4. Rechtliches und Compliance (5%)

o Zusammenarbeit mit Rechtsexperten, um regulatorische Anforderungen zu
erfillen, insbesondere in Bezug auf DAO-Modelle, Token-Launches und
Einnahme-generierende NFTs.

o Sicherstellung der Einhaltung internationaler Datenschutz- und
Finanzgesetze.

5. Reserven und Notfallfonds (10%)

o Liquiditatsreserve fir unvorhergesehene Ausgaben oder
Marktschwankungen.

o Zusatzliche Mittel zur Férderung neuer Technologien oder unerwarteter
rechtlicher Anpassungen.

Finanzierungsplan bei unterschiedlichen Budgethdhen:

Wenn das Ziel von 15 Millionen USD nicht erreicht wird, ist eine gestaffelte Umsetzung des
Projekts vorgesehen.

1. Volle Finanzierung (15 Millionen USD):

e Alle geplanten Funktionen und Ziele kénnen innerhalb der Roadmap realisiert
werden.

e Der Umweltfonds wird vollstandig implementiert und die Marketingstrategie
grol¥flachig umgesetzt.

e Internationale Expansion und AR-Integration ab Phase 3 der Roadmap.

2. Teilfinanzierung (10 Millionen USD):

e Fokus auf die Entwicklung eines MVP mit den wichtigsten Funktionen: Walk-to-Earn,
Grundlegendes Gameplay, Tokenomics.
Reduzierte Mittel fir Marketing und Community-Aufbau.
Erweiterte Features wie AR und globale Expansion werden nach Launch schrittweise
eingefihrt.

3. Minimalfinanzierung (5 Millionen USD):

e Konzentration auf Walk-to-Earn-Mechanik, Basis-Gameplay und die Token-Struktur
(SMNERG, $HMON).
Reduktion der Teamgréfe und Verzdgerung des Governance-Systems.
Umfangreiche Features wie Biome, AR und PvP werden auf nachfolgende Phasen
verschoben.

e Einnahmen aus ICO, NFT-Verkaufen und Werbepartnerschaften werden zur
Finanzierung spaterer Phasen genutzt.

4. Seed-Finanzierung (2-3 Millionen USD):
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Entwicklung eines sehr schlanken MVP mit grundlegenden Funktionen.
Einnahmen aus Crowdfunding, NFT-Vorverkdufen und Partnerschaften finanzieren
die weitere Entwicklung.

e Fokussiertes Wachstum durch Community-Engagement und organisches Marketing.

Einnahmequellen zur Finanzierung der Roadmap:

1. Initial Coin Offering (ICO):

o Verkauf von $HMON-Tokens an Investoren.
o Ziel: 25% der $HMON-Vorrate zur Finanzierung der ersten
Entwicklungsphasen zu nutzen.
2. NFT-Verkaufe:

o Verkauf von exklusiven Huntmon, Land-NFTs und kosmetischen Items
wahrend der Alpha- und Beta-Phasen.
o Ziel: Zusatzliche Mittel fur die Produktentwicklung und Community-Férderung.
3. Sponsoring und Partnerschaften:

o Fruhzeitige Kooperation mit Marken und Umweltorganisationen.
o Einnahmen aus Werbung, Marken-Avataren und gesponserten
In-Game-Events.
4. Community-Finanzierung:

o Einfihrung von Crowdfunding-Kampagnen, bei denen Unterstitzer exklusive
NFTs oder frihzeitigen Zugang zum Spiel erhalten.
5. Tokenriickkaufe und Burning-Mechanismen:

o Ein Teil der Einnahmen aus Sponsoring und Partnerschaften wird genutzt, um
Tokens zu kaufen und zu verbrennen, was den Tokenwert stabilisiert.

Flexibilitat durch Community-Feedback:

e In den Anfangsphasen wird groRer Wert auf die Meinung der Community und
Investoren gelegt.
e Bei unerwarteten Herausforderungen kénnen durch Umfragen und Abstimmungen
Entscheidungen getroffen werden, z. B. ber:
o Anpassung der Roadmap
o Anderungen an der Teambesetzung
o Modifikationen der Entwicklungsstrategie

Warum Investieren in Huntmon?

52



1. Innovatives Konzept:

o Kombination aus Walk-to-Earn, Augmented Reality und
Community-Governance bietet einen einzigartigen Mehrwert.
2. Nachhaltiges Geschaftsmodell:

o Einnahmen aus externen Quellen wie Werbung und Sponsoring flieRen
zurick ins Okosystem, was den Tokenwert stabilisiert und Spieler belohnt.
3. Langfristige Vision:

o Umweltbewusstsein und soziale Verantwortung als zentrale Elemente des
Projekts sprechen Investoren und Spieler gleichermalen an.
4. Transparenz und Mitbestimmung:

o Durch die DAO-Struktur haben Investoren und die Community direkten
Einfluss auf das Projekt.

Fazit:

Das Finanzierungsmodell von Huntmon ist flexibel und anpassungsfahig, um sowohl eine
vollstandige als auch eine gestaffelte Umsetzung zu ermdéglichen. Mit der klaren
Priorisierung von Kernfunktionen und dem Ziel, frihzeitig Einnahmequellen zu schaffen,
bleibt das Projekt auch bei geringerer Finanzierung realisierbar. Gleichzeitig wird durch
strategische Partnerschaften und Community-Engagement ein nachhaltiges Wachstum
gesichert.

Kapitel 12: Risiken und Herausforderungen

Huntmon ist ein innovatives und ehrgeiziges Projekt, das sowohl gro3e Chancen als auch
Herausforderungen mit sich bringt. Dieses Kapitel beleuchtet die wichtigsten Risiken, die bei
der Umsetzung auftreten kénnten, und erlautert die Malinahmen, mit denen diese Risiken
minimiert werden sollen.

1. Regulatorische Risiken
Beschreibung:

e Kryptowahrungen, NFTs und DAO-basierte Strukturen unterliegen einer sich stetig
wandelnden Regulierungslandschaft. Einnahmegenerierende NFTs kdnnten in
bestimmten Landern als Wertpapiere eingestuft werden, was zu rechtlichen
Konsequenzen fiihren kann.

e Unterschiedliche steuerliche Anforderungen in verschiedenen Jurisdiktionen kénnten
die Handhabung von Einnahmen und Auszahlungen verkomplizieren.
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MaRnahmen:

Rechtliche Beratung: Enge Zusammenarbeit mit internationalen Rechtsexperten,
um die gesetzlichen Rahmenbedingungen in den Hauptmarkten zu erflllen.
Flexibles System: Implementierung von Mechanismen, die regionale Anpassungen
ermoglichen, z. B. geografische Beschrankungen fir den NFT-Handel.
Transparenz: Offene Kommunikation mit der Community und den Investoren Uber
magliche regulatorische Einschrankungen.

2. Marktvolatilitat

Beschreibung:

Der Wert der SMNERG- und $HMON-Tokens kénnte durch Schwankungen auf dem
Kryptomarkt beeinflusst werden.

Negative Marktstimmungen oder ein Einbruch des Kryptomarktes kénnten die
Attraktivitat des Spiels mindern.

MaBnahmen:

Externe Einnahmequellen: Einnahmen aus Werbung, Sponsoren und
Partnerschaften stabilisieren das Okosystem und sorgen dafiir, dass Spieler auch bei
niedrigen Token-Werten Einkommen generieren kénnen.

Token-Burning: Nutzung von Einnahmen aus externen Quellen fir den Rickkauf
und das Burning von Tokens, um den Token-Wert zu stabilisieren.

Flexible Roadmap: Die in Kapitel 9 definierte Roadmap kann an geanderte
Marktbedingungen angepasst werden, z. B. durch Verschiebung bestimmter
Features.

3. Technische Herausforderungen

Beschreibung:

Skalierbarkeit: Ein rasant wachsendes Nutzeraufkommen kénnte die Infrastruktur
Uberlasten.

Sicherheit: Cyberangriffe, wie DDoS-Attacken oder Smart-Contract-Exploits, kdnnten
das Vertrauen der Nutzer beeintrachtigen.

MaRnahmen:

Sicherheitsprotokolle: Regelmallige externe Audits und Sicherheitsprifungen der
Smart Contracts.

Cloud-Skalierung: Nutzung moderner Cloud-Infrastruktur, die flexibel auf steigende
Anforderungen reagiert.

Fallback-Systeme: Backups und redundante Systeme zur Sicherstellung eines
reibungslosen Spielbetriebs.

54



4. Betrugspravention
Beschreibung:

e GPS-Spoofing, Bot-Nutzung oder Manipulation der Walk-to-Earn-Mechanik kénnten
das Spielgleichgewicht stéren.
e Betrlgerische Aktivitaten kdnnten die Glaubwirdigkeit des Spiels untergraben.

MaRBnahmen:

e Anti-Cheat-Technologien: Implementierung fortschrittlicher Tools wie
GPS-Verifizierung, Kl-gestitzte Mustererkennung und
Bewegungssensor-Validierung.

e Community-Reporting: Spieler kénnen verdachtige Aktivitaten melden und erhalten
dafir Belohnungen.

e Strikte Strafen: Verstofle gegen die Spielregeln fihren zu Sanktionen wie
Accountsperrungen.

5. Community-Governance und Entscheidungsfindung
Beschreibung:

e Eine dezentrale Governance birgt das Risiko von Entscheidungspatt-Situationen
oder ineffizienten Prozessen.

e Konflikte zwischen unterschiedlichen Spielergruppen kénnten zu Spannungen
fuhren.

MaRnahmen:

e Pattsituationen: Ein Vorschlag, der in beiden Hausern nicht angenommen wird, gilt
als abgelehnt. Anpassungen am Vorschlag kénnen durch das
Vorschlagseinreichungsverfahren vorgenommen werden, um eine erneute
Abstimmung anzustofRen.

e Community-Umfragen: Bis das vollstandige Governance-System implementiert ist,
werden regelmafige Umfragen durchgeflihrt, um die Meinungen der Community und
Investoren in Entscheidungen einfliel3en zu lassen.

e Transparenz: Offene Kommunikation Gber die Entscheidungsprozesse starkt das
Vertrauen der Community.

6. Finanzieller Unsicherheiten
Beschreibung:

e Ein unzureichendes Budget oder unerwartet hohe Entwicklungskosten kdnnten die
Projektumsetzung verzbgern.
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e Das Scheitern bei der Sicherung ausreichender Mittel in der Finanzierungsphase
kénnte das Projekt einschranken.

MaBnahmen:

e Priorisierung von Kernfunktionen: In der Anfangsphase werden grundlegende
Funktionen des Spiels priorisiert, um mit weniger Kapital funktionsfahig zu sein
(siehe Kapitel 9).

e Notfallfonds: Ein Teil des Budgets wird als Reserve zurlickgehalten, um
unvorhergesehene Kosten zu decken.

e Schrittweise Erweiterung: Zusatzliche Features und Inhalte werden nach der
Markteinfliihrung in Phasen umgesetzt, abhangig von den verfligbaren Ressourcen.

7. Makrookonomische Faktoren

Beschreibung:

e Globale Entwicklungen wie wirtschaftliche Rezessionen, geopolitische Konflikte oder
pandemische Effekte kdnnten die Nutzerakquise und Investitionsbereitschaft negativ
beeinflussen.

MaBRnahmen:

o Flexibles Marketing: Anpassung der Zielmarkte und Kommunikationsstrategien an
die globalen Umsténde.

e Diversifikation: Gewinnung von Einnahmen aus mehreren Quellen, um finanzielle
Abhangigkeiten zu minimieren.

e Langfristige Partnerschaften: Zusammenarbeit mit etablierten Marken und
Organisationen, die das Projekt auch in schwierigen Zeiten unterstitzen.

8. Umweltverantwortung

Beschreibung:

e Projekte, die durch den Umweltfonds finanziert werden, kdnnten ineffektiv oder nicht
transparent sein.
e Fehlgeschlagene Umweltinitiativen kénnten den Ruf von Huntmon schadigen.

MaBnahmen:

e Sorgfiltige Projektpriifung: Jedes vorgeschlagene Umweltprojekt wird auf
Glaubwiirdigkeit und potenzielle Wirkung geprdft.

e Transparenz: RegelmaRige Berichterstattung Gber die Fortschritte der geférderten
Projekte.

e Community-Kontrolle: Spieler kbnnen Feedback geben und bei
Unregelmaligkeiten eingreifen.
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9. Teammanagement
Beschreibung:

e Herausforderungen bei der Rekrutierung und Koordination eines effektiven Teams
kdénnten den Fortschritt behindern.

e Unzufriedenheit mit Teammitgliedern oder unzureichende Leistung konnten die
Projektqualitat beeintrachtigen.

MaBRnahmen:

e Schrittweiser Teamaufbau: Zu Beginn des Projekts wird das Team eng durch den
Grinder gefluihrt. Die schrittweise Erweiterung erfolgt basierend auf klaren
Anforderungen und Budgets.

e Community-Uberwachung: In den Anfangsphasen wird die Meinung der
Community und Investoren aktiv eingeholt, um Teamentscheidungen zu optimieren.

e Abwahlverfahren: Teammitglieder kdnnen durch ein klar definiertes Verfahren
ersetzt werden, wenn sie die Erwartungen nicht erfullen.

Huntmon erkennt diese Risiken als Teil eines ehrgeizigen Projekts und ist bestrebt, durch
strategische MalRnahmen und flexible Ansatze ihre Auswirkungen zu minimieren. Mit einer
transparenten Kommunikation und der Unterstlitzung einer engagierten Community ist das
Projekt darauf ausgelegt, Herausforderungen erfolgreich zu meistern.

Kapitel 13: Schlussfolgerung

Huntmon ist mehr als nur ein Spiel — es ist ein innovatives und nachhaltiges Okosystem, das
Technologie, Bewegung, Gemeinschaft und Umweltschutz vereint. Mit einer einzigartigen
Kombination aus Blockchain-Technologie, Augmented Reality, direkter Demokratie und
Walk-to-Earn-Mechanik setzen wir neue Mal3stabe in der Gaming-Branche. Huntmon bietet
nicht nur ein unterhaltsames Spielerlebnis, sondern auch echte Verdienstmoglichkeiten fir
Spieler und langfristige Perspektiven fir Investoren.

Ein Spiel von Spielern, fiir Spieler

Dank unseres demokratischen Governance-Systems, das von der direkten Demokratie der
Schweiz inspiriert ist, haben die Spieler die volle Kontrolle tiber die Entwicklung und
Verwaltung des Spiels. Sie kdnnen aktiv mitbestimmen, von Gameplay-Anderungen bis hin
zur Wahl des Teams. Diese aktive Einbindung sorgt nicht nur fir eine starke
Community-Bindung, sondern stellt sicher, dass das Spiel den Wiinschen und Bedurfnissen
seiner Nutzer entspricht.

Einzigartige Verdienstmoglichkeiten
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Huntmon ermdglicht es Spielern, auf vielfaltige Weise Einkommen zu generieren: vom
Training und Handel mit Huntmons Uber den Verkauf von NFTs bis hin zur Teilnahme an
Kampfen und Turnieren. Durch die Integration von externen Einnahmequellen wie Werbung
und Partnerschaften mit Unternehmen wird sichergestellt, dass das Spiel langfristig
nachhaltig bleibt und die Token-Werte stabilisiert oder gesteigert werden kénnen.

Technologie und Innovation im Fokus

Mit einer soliden technischen Infrastruktur auf der Basis von Blockchain und
Off-Chain-Lésungen, einer tief integrierten Augmented-Reality-Technologie und einem
benutzerfreundlichen Design legt Huntmon den Grundstein fiir eine neue Ara des Gamings.
Sicherheit, Skalierbarkeit und Kosteneffizienz stehen dabei an erster Stelle, um ein
reibungsloses und stabiles Spielerlebnis zu gewahrleisten.

Geselischaftlicher Nutzen und Umweltengagement

Huntmon fordert nicht nur die Gesundheit seiner Spieler durch Bewegung, sondern
unterstitzt auch wichtige Umweltprojekte weltweit. Mit einem transparenten Umweltfonds,
Uber den die Community abstimmt, und der Integration von umweltbezogenen Inhalten ins
Spiel schaffen wir ein Bewusstsein flir 6kologische Herausforderungen und tragen aktiv zu
deren Lésung bei.

Eine Chance fiir Investoren und Partner

Die Roadmap von Huntmon bietet eine klare Vision fir die kommenden Jahre und zeigt, wie
das Projekt in verschiedenen Phasen skaliert werden kann, abhangig von der Hohe der
Finanzierung. Ob durch Token-Verkaufe, NFT-Releases oder Partnerschaften mit fihrenden
Marken — Huntmon bietet zahlreiche Mdglichkeiten fir Investoren, am Wachstum des
Projekts teilzuhaben.

Durch die klare Priorisierung von Kernfunktionen, die Unterstlitzung der Community in den
frihen Entwicklungsphasen und eine langfristige Vision, die weit Uber ein einzelnes Spiel
hinausgeht, ist Huntmon eine Investition in die Zukunft des Gamings und der dezentralen
Wirtschaft.

Kontaktinformationen

Wir laden Investoren, Partner und Spieler ein, Teil dieser revolutionaren Reise zu sein und
gemeinsam die Zukunft des Gamings zu gestalten. Wir stehen Ihnen fur alle Fragen,
Anregungen oder Diskussionen gerne zur Verfigung.

Website: www.huntmon.com
E-Mail: info@huntmon.com
Social Media:

e Twitter: @HuntmonGame

e Discord: Huntmon Community

Haftungsausschluss
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Dieses Whitepaper dient ausschliefdlich Informationszwecken und stellt weder ein Angebot
noch eine Aufforderung zum Kauf von Wertpapieren oder anderen Finanzinstrumenten dar.
Der Kauf von Tokens oder NFTs wahrend des Token-Verkaufs sollte mit Vorsicht erfolgen
und basiert auf einer griindlichen Lektlre dieses Whitepapers sowie der
Nutzungsbedingungen.

Investitionen in Kryptowahrungen und NFTs sind mit erheblichen Risiken verbunden,
einschlief3lich des mdglichen Totalverlusts des investierten Kapitals. Die
Huntmon-Shareholder-NFTs kénnten in einigen Jurisdiktionen als Wertpapiere eingestuft
werden. Bitte fliihren Sie Ihre eigene Due Diligence durch und konsultieren Sie
gegebenenfalls einen Finanzberater.

Nachhaltigkeit und Verantwortung

Wir verpflichten uns, unser Projekt transparent, nachhaltig und gemeinschaftsorientiert zu
entwickeln. Ihre Meinung zahlt — und gemeinsam mit lhnen wollen wir Huntmon zu einem
erfolgreichen und positiven Beispiel fir die Zukunft des dezentralen Gamings machen.
Lassen Sie uns die Gaming-Welt und die Umwelt gleichermalen inspirieren und verbessern!

Kapitel 14: Technischer Anhang — Detaillierte technische Spezifikationen
1. AR-Integration

Die Augmented-Reality-Integration (AR) ist ein zentraler Bestandteil von Huntmon und bietet
ein immersives Spielerlebnis. Die Umsetzung erfolgt durch folgende Kerntechnologien:

e GPS-Tracking und Positionserkennung: Die App verwendet hochprazise
GPS-Daten, um die Position der Spieler zu bestimmen. Erganzend wird die
Standortgenauigkeit durch Korrekturdaten und Kalman-Filter verbessert.

e Objekterkennung: Mittels ARKIit (iOS) und ARCore (Android) kénnen Huntmons in
Echtzeit in die reale Umgebung eingebunden werden. Algorithmen fur Licht- und
Oberflachenanalyse stellen sicher, dass virtuelle Objekte mit der realen Welt
physikalisch korrekt interagieren.

e Rendering: Unity 3D wird als Entwicklungsframework genutzt, um hochwertige und
ressourceneffiziente 3D-Grafiken zu erstellen.

e Interaktionsmoglichkeiten: Spieler kbnnen Huntmons fangen, indem sie
Bewegungen ausfuhren, die von der Kamera erkannt werden. Dies umfasst
Greifbewegungen, Wurfgesten oder einfache Touch-Interaktionen.

e Server-Kommunikation: AR-Daten werden lokal verarbeitet, wahrend die
zugehdrigen Metadaten Uber schnelle, sichere API-Schnittstellen zwischen Server
und App ausgetauscht werden.

2. Blockchain-Integration

Die Blockchain ist das Ruckgrat von Huntmons Wirtschaft und Governance. Alle
wesentlichen Mechanismen wie Tokenomics, Staking, NFTs und Governance laufen Gber die
Polygon-Blockchain.
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e Plattformwahl: Polygon (MATIC): Polygon wurde aufgrund seiner Skalierbarkeit,
niedrigen Transaktionskosten und Ethereum-Kompatibilitat gewahilt.

e Smart Contracts:

o Token-Verwaltung: Die Tokens SMNERG und $HMON basieren auf den
Standards ERC-20 (flr Fungible Tokens) und ERC-721/ERC-1155 (fir NFTs
und hybride Tokens).

o Staking-Kontrakte: Separate Staking-Pools erlauben das Anlegen von
$MNERG und $HMON, mit dynamischen Belohnungen je nach Pool-Aktivitat.

o Burning-Mechanismen: Spezielle Funktionen in Smart Contracts
ermdglichen die automatische Zerstdérung (Burning) eines Prozentsatzes der
Tokens aus jeder relevanten Transaktion.

o Fusion von Huntmons: ERC-1155-Standards werden verwendet, um flexible
Fusionen und die Generierung neuer NFTs zu unterstutzen.

e Orakel-Integration: Chainlink wird fir die sichere Einbindung externer Datenquellen
genutzt, wie z. B. Wetterinformationen, die Einfluss auf die Verfligbarkeit bestimmter
Huntmons haben.

e SicherheitsmafRnahmen:

o Externe Audits durch renommierte Firmen wie CertiK oder Quantstamp.

o Multi-Signature-Wallets flir Projektmittel.

o Bug-Bounty-Programme, um Schwachstellen frihzeitig zu identifizieren.

3. Token-Parameter

Die genauen Parameter der Tokens wurden sorgfaltig entwickelt, um langfristige
Nachhaltigkeit und Anreize zu gewahrleisten.

e $MNERG (Utility-Token):

Gesamtvorrat: 10.000.000.000 SMNERG.
Funktionen: Hauptwahrung fir In-Game-Transaktionen (z. B. Kaufe,
Fusionen, Training).
o Emission: Spieler verdienen SMNERG durch Bewegung, Kampfe, Events

oder Handel.
Sink-Mechanismen: Gebuhren fur Training, Fusionen und andere Dienste.
Burning: Ein fester Prozentsatz jeder Transaktion wird verbrannt.

e S$HMON (Governance-Token):

Gesamtvorrat: 1.000.000.000 $HMON.
Funktionen: Teilnahme an Abstimmungen, Zugriff auf Premium-Inhalte und
Belohnungs-Boosts.

o Erwerb: Durch Staking von $SMNERG, Erreichen hoher Arena-Range oder
besondere Events.

o Verwendung: Abstimmung Uber Governance-Fragen, Training und Fusionen.

4. Off-Chain-Lésungen

Zur Entlastung der Blockchain und zur Optimierung der Benutzererfahrung werden
Off-Chain-Lésungen implementiert.
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State Channels: Fir schnelle und gebuhrenfreie Transaktionen zwischen Spielern.
Hybride Datenhaltung: Grof3e Datenmengen, wie AR-Grafiken und
Benutzerstatistiken, werden in sicheren Cloud-Datenbanken gespeichert (z. B. AWS
oder Google Cloud).

Caching: Lokale Speicherung haufig genutzter Daten flr niedrige Latenzzeiten.

5. Sicherheits- und Skalierungsstrategien

Sicherheitsprotokolle:
o TLS-Verschlusselung fir die Kommunikation zwischen App und Server.
o DDoS-Schutz durch Cloudflare oder ahnliche Dienste.
Skalierung:
o Nutzung von Layer-2-Losungen wie zkRollups, um Transaktionen
kostengtinstig zu biindeln.
o Geo-redundante Server flr eine stabile und schnelle Performance.

6. Erfolgskennzahlen und Benchmarks (KPls)

Um den Erfolg des Projekts zu messen, wurden folgende KPIs definiert:

Fazit

Anzahl taglicher aktiver Nutzer (DAU): Ziel von 100.000 Nutzern innerhalb eines
Jahres nach dem Launch.
Conversion-Rate: Ziel, dass 15% der neuen Nutzer innerhalb der ersten 30 Tage zu
zahlenden Spielern werden.
Token-Wertentwicklung: Angestrebte durchschnittliche Wertsteigerung von 10%
pro Quartal in den ersten zwei Jahren.
Community-Engagement:
o Anzahl der Governance-Abstimmungen pro Quartal: Ziel von mindestens 5.
o Teilnahmequote an Abstimmungen: 30% der berechtigten Stimmen.
Durchschnittliche Spielzeit pro Nutzer: Ziel von mindestens 20 Minuten taglich.

Durch die Kombination moderner AR-Technologien, effizienter Blockchain-Integration und
optimierter Sicherheits- und Skalierungslésungen positioniert sich das Projekt als technisch
ausgereiftes Produkt. Die definierten KPIs bieten eine klare Messlatte flir den Erfolg.

Kapitel 15: Technische KPIs

Transaktionsgeschwindigkeit

Durchschnittliche Verarbeitungszeit: Ziel: <2 Sekunden fir
On-Chain-Transaktionen durch den Einsatz optimierter Layer-2-Technologien (z. B.
zkRollups).

Maximale Wartezeit: Selbst wahrend Spitzenzeiten sollte die
Transaktionsverzdgerung <5 Sekunden betragen, um ein reibungsloses
Nutzererlebnis zu gewahrleisten.
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e Verkniipfung mit Roadmap: Optimierungen zur Erreichung dieser Ziele sind bis zur
Beta-Testphase (Phase 3) vorgesehen, mit weiteren Verbesserungen zum offiziellen
Launch (Phase 4).

Server-Uptime

Zielwert: 99,9 % Verfugbarkeit der Backend-Server und API-Dienste.
Monitoring-Systeme: Einsatz von Echtzeit-Uberwachungsdiensten wie Datadog
oder CloudWatch zur frihzeitigen Erkennung und Vermeidung von Ausfallen.

e Eskalation bei Nichterreichen: Bei Abweichungen wird die Community transparent
Uber Probleme und geplante GegenmalRnahmen informiert, beispielsweise durch
Erhéhung der Serverkapazitaten.

Sicherheitsmetriken

e Anzahl der verhinderten Betrugsfalle: Ziel: 95 % der betrligerischen Aktivitaten
werden innerhalb der ersten Woche durch das Anti-Cheat-System erkannt und
verhindert.

e Smart-Contract-Audits: Erfolgreiche Audits durch renommierte Sicherheitsfirmen
wie CertiK oder Quantstamp. Ziel: Keine kritischen Schwachstellen bei jedem Audit.

e Bug-Bounty-Programm: Anzahl der durch das Bug-Bounty-Programm gefundenen
und behobenen Schwachstellen wird regelmaflig gemeldet.

e Langzeitentwicklung: Die Sicherheitsmetriken werden nach jedem Release
Uberprift, um mit wachsenden Nutzerzahlen und neuen Funktionen Schritt zu halten.

Governance-KPlIs

e Anzahl der Abstimmungen:

o Durchgefihrte Abstimmungen pro Quartal: Ziel: mindestens 5
Governance-Abstimmungen nach Einfuhrung des Systems.
o Beteiligungsquote: Ziel: 30 % der aktiven Spieler und Token-Inhaber nehmen
an Governance-Abstimmungen teil.
e Durchschnittliche Bearbeitungszeit:

o Zeit flr Vorschlagsprifung und Abstimmung: Ziel: Vorschlage werden
innerhalb von 10 Tagen geprift und zur Abstimmung gebracht.
o Implementierungszeitraum: Ziel: Angenommene Vorschlage werden innerhalb
von 30 Tagen umgesetzt, sofern technisch realisierbar.
e Akzeptanzrate: Ziel: 60—-80 % der eingereichten Vorschlage werden nach Prufung
und Community-Diskussion akzeptiert, was auf eine hohe Qualitat und Unterstitzung
hinweist.

Langfristige KPI-Uberwachung und Anpassung
¢ RegelmiRige Evaluierung: Die KPIs werden in festgelegten Intervallen Gberprift
und an veranderte Anforderungen angepasst. Die Community wird tber

Anpassungen informiert und hat die Méglichkeit, Riickmeldungen zu geben.
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e Verkniipfung mit Roadmap-Meilensteinen:
o Sicherheitsmetriken werden im Rahmen der Alpha- und Beta-Tests (Phasen 2
und 3) evaluiert.
o Governance-KPls werden ab der Einflhrung des Governance-Systems
(Phase 4) gemessen.
o Transaktionsgeschwindigkeiten und Server-Uptime werden mit wachsender
Nutzerbasis (Phase 5) erneut Uberprift.

Bedeutung fiir Investoren und Community

e Technische Stabilitat: Die Transaktionsgeschwindigkeit, Server-Uptime und
Sicherheitsmetriken gewahrleisten eine zuverlassige Plattform, die auch bei hohen
Nutzerzahlen und In-Game-Transaktionen stabil bleibt.

e Sicherheitsgarantien: Regelmalige Audits und ein wirksames Anti-Cheat-System
erhdhen das Vertrauen in das Projekt und minimieren potenzielle Risiken.

e Community-Engagement: Governance-KPls verdeutlichen die aktive Teilnahme der
Spieler und Token-Inhaber an Entscheidungsprozessen, was die Attraktivitat des
Spiels und der Plattform erhéht.

e Transparenz und MaBnahmen: Investoren und die Community werden bei
Abweichungen von Zielwerten proaktiv informiert. Anpassungen und
Verbesserungsmalnahmen werden klar kommuniziert.

Fazit

Dieses Kapitel hebt die zentralen technischen und Governance-bezogenen KPIs hervor, die
den Erfolg und die Stabilitdt des Huntmon-Projekts messen. Die Verknlpfung mit der
Roadmap und die Einbindung der Community bei wichtigen Entscheidungen zeigen, dass
das Projekt auf Langfristigkeit und kontinuierliche Verbesserung ausgelegt ist. Dies starkt
das Vertrauen von Investoren und Spielern gleichermafien und positioniert Huntmon als
technisch ausgereiftes und zukunftssicheres Gaming-Okosystem.

Kapitel 16: Glossar

AR (Augmented Reality):
Technologie, die virtuelle Elemente in die reale Welt integriert, sodass Spieler Huntmons in
ihrer Umgebung sehen kénnen.

DAO (Decentralized Autonomous Organization):
Eine Organisation, die dezentral Uber Blockchain-Technologie gesteuert wird.
Entscheidungen werden durch die Community getroffen, meist durch Abstimmungen.

NFT (Non-Fungible Token):
Ein einzigartiger digitaler Vermégenswert, der auf der Blockchain gespeichert ist. In
Huntmon werden NFTs flr Huntmons, Land und spezielle Items verwendet.

Layer-2-Lésungen:

Technologische Erweiterungen, die auf der Haupt-Blockchain aufsetzen und Transaktionen
schneller und kostenglnstiger machen.
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ERC-Standards:
Technische Standards flir Ethereum-basierte Token, z. B. ERC-20 flir Fungible Tokens oder
ERC-721 fiir NFTs.

$MNERG:
Der Utility-Token von Huntmon, der fur In-Game-Transaktionen, Kdufe und Fusionen
verwendet wird.

$HMON:
Der Governance-Token von Huntmon, der fir Abstimmungen und spezielle In-Game-Vorteile
genutzt wird.

Kapitel 17: FAQ (Haufig gestelite Fragen)

Frage: Kann ich ohne Startinvestition mit Huntmon beginnen?

Antwort: Ja, Huntmon erlaubt es Spielern, ohne finanzielle Investition zu starten. Durch
tagliche Bewegung, Aufgaben und kostenlose Werbung im Spiel kdnnen erste Tokens
verdient werden, um Fortschritte zu machen.

Frage: Wie verdiene ich Geld mit Huntmon?

Antwort: Spieler kbnnen Tokens durch Bewegung, den Handel mit NFTs, das Trainieren und
Verkaufen von Huntmons sowie durch Teilnahme an Kampfen und Quests verdienen.
Externe Einnahmequellen wie Werbung stabilisieren das System und werten die Tokens auf.

Frage: Wie wird die Sicherheit meiner Investitionen gewahrleistet?

Antwort: Die Plattform fuhrt regelmafRige Audits durch, nutzt ein robustes
Anti-Cheat-System und implementiert Smart-Contract-SicherheitsmaRnahmen. Aullerdem
werden Bugs durch ein Bounty-Programm behoben.

Frage: Wann kann die Community Entscheidungen treffen?

Antwort: Nach der Implementierung des Governance-Systems kdnnen Spieler aktiv
Vorschlage machen, Gber Mechaniken abstimmen und das Team wahlen oder ersetzen. Bis
dahin wird die Community Gber Umfragen eingebunden.

Frage: Was passiert, wenn das Finanzierungsziel nicht erreicht wird?

Antwort: Das Projekt wird skaliert, um mit einem geringeren Budget gestartet zu werden.
Kernfunktionen wie das Walk-to-Earn-System und die Blockchain-Technologie bleiben
erhalten, wahrend erweiterte Features in spateren Phasen entwickelt werden.

Frage: Wie tragen externe Einnahmequellen zur Nachhaltigkeit bei?

Antwort: Externe Einnahmen durch Sponsoren, Werbung und Partnerschaften werden
genutzt, um Tokens zuriickzukaufen und zu ,burnen®. Dies reduziert die Inflation und erhéht
die Nachfrage nach Tokens.
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